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Material complementario

En el siguiente enlace se encuentra el archivo Disefio_de_interfaces.zip con las figuras
de este libro. Son imdgenes que se pueden consultar en color o ver con mayor detalle en
cualquier dispositivo. Se puede acceder escaneando el Codigo QR o a través del enlace
https://www.esic.edu/media/3353.

Escanear
el QR

EiEE




Disenando por el principio

1.1. Introduccion.

1.2. Elegir la funcion.

1.3. Elegir la personalidad.

1.4, Limitar las opciones.

1.5. Jerarquia de los elementos.
1.6. Espacios y diseno.

1.7. Disenar el texto.

1.8. Trabajar con colores.

1.9. Lucesy sombras. Dando volumen.
1.10. Imagenes.

1.11. Ultimos retoques.

1.12. Ejercicios de la unidad.

Objetivos de aprendizaje:

+ Tener una estrategia clara sobre la web a disenar.

- Establecer una jerarquia visual y diferenciarla de la semantica.
+ Crear una guia de estilo o sistema de diseqo.

« Manejar la tipografia y el color.

- Utilizar el volumen en el disefio.

Palabras clave: Jerarquia, rejilla, volumen, diseno de baja y alta
fidelidad, serifa, codificacién HSL.




1.1. Introduccion

El disefio de una web es el proceso de creacién de componentes visuales con los
que el usuario puede interactuar para realizar ciertas tareas en una web, y esto
engloba también la estructura, los colores y la tipografia. Sin embargo, el disefio
de una web no solo se centra en el estilo y su apariencia; también es necesario
considerar la experiencia de usuario y la usabilidad, de manera que se garantiza
que los usuarios puedan tener una navegacién sencilla y realizar, sin ningtin pro-
blema, las tareas para las que esta disefiada la web. En una web se deben dar tres
factores importantes que sea visualmente atractiva, que sea facil de usar y que
cumpla con los requisitos funcionales para los que ha sido concebida.

Si no se crea una buena interfaz de usuario, los usuarios no podran realizar las
tareas para las que se ha disefiado la web.

Una interfaz web bien disefiada hace que el usuario tenga una buena experiencia.
Si la web es féacil de navegar, util y agradable, el usuario volvera a utilizarla.

A través del disefio podemos mejorar la accesibilidad de la web, dando acceso a un
publico mds amplio y generando una mejor indexacién en los buscadores.

La coherencia entre el disefio de la interfaz y los valores de la marca que repre-
senta serd algo que los usuarios podrdn percibir al visitar la web. Una web mal
disefiada o dificil de usar hace que los usuarios no confien en la marca que hay
detras. Sin embargo, un sitio atractivo, util y bien disefiado aumenta la credibili-
dad de los usuarios.

La eficiencia de la interfaz de usuarios hara que la tarea que tiene que efectuar el
usuario se pueda completar de forma rédpida y efectiva. Si no es asi, un potencial
cliente puede darse por vencido y no llegar al final del camino.

La gran cantidad de webs existentes hace que la que se tiene entre manos deba
tener algo diferenciador. Un disefio eficaz puede ser el primer paso para diferen-
ciarse de otras paginas y atraer a mas usuarios. Las tasas de conversién y la ima-
gen de marca serdn el reflejo del disefio realizado.

Fidelidad del usuario
Mejorar la

accesibilidad

Representa a una
marca

Tasa de conversion

Ventaja competitiva
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Figura 1.1.

;Por donde empieza el
disefno?

Figura 1.2.

Disefiar funciones sin
detalle

1.2. Elegir la funcion

Cuando se comienza a disefiar una nueva idea de web, se puede caer en la ten-
tacién de empezar pensando en la barra de navegacién o si los elementos de na-
vegacion deben estar a la izquierda o la derecha o si el contenido de la pagina
debe estar en un contenedor o a ancho completo o dénde debe estar el logotipo.
Empezar por cualquier concepto de disefio puede suponer un error.

Hay que pensar que una web es una colecciéon de funciones. Antes de disefiar
alguna de las funciones que realiza no se suele tener informacién suficiente para
pensar en la navegacion, con lo que cualquier intento de pensar en ello puede ser
frustrante.

Lo primero que hay que hacer es pensar en la funcionalidad y empezar disefiando
la principal. Si pensamos en una web de compra de vuelos, se puede empezar di-
sefiando la busqueda del vuelo. En la interfaz se necesitara lo siguiente:

+  Campo de ciudad de salida

+ Campo de ciudad de destino
+ Campo de fecha de salida

+ Campo de fecha de regreso

+  Botdn para realizar la busqueda

roe =
) csco « @
Encuentra el vuelo
Giudad Origen Encuentra la mejor © orgen
oferta de vuelos en
Ciudad Destino un momento © Doestino
Salida Vuela

Ry

sobre

El detalle es el segundo paso

Cuando se empieza a realizar un disefio, es muy importante no preocuparse ni
perder tiempo en tomar decisiones de bajo nivel, como la eleccién de iconos, la
tipografia, esquinas redondeadas... Estos detalles tendrédn su importancia, pero
no cuando comenzamos el disefio.
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Hay algunas veces que puede costar mucho ignorar los detalles cuando las herra-
mientas de trabajo que se utilizan permiten llegar a ellos. Lo que se debe hacer es
utilizar herramientas que no tengan capacidad de definir ese detalle y utilizando
lineas en vez de textos o rectdngulos en vez de botones. Con estos trucos se hace
imposible fijarse en los detalles, de manera que podemos explorar rdpidamente
una gran cantidad de ideas y de configuraciones de disefo diferentes.

El color es otro factor que también forma parte del detalle. En los primeros pasos
del disetio, el color solo puede frenarnos a la hora de hacer nuestras pruebas de
composicién. Cuando se disefia en escala de grises, nos vemos obligados a utilizar
el contraste, el espaciado y el tamario para establecer la jerarquia de informacioén.

Elige la cantidad de
almacenamiento

Nombre BASICO ()
200 6B de almacenamiento 5€ /mes
eMail
PROFESIONAL
Contrasefia
800 6B de aimacenamiento 10€ /mes

Repetir contrasefia

PREMIUM

1 B de almacenamiento 10€ /mes
CREAR ALMACENAMIENTO

Esto puede resultar mads dificil, pero el resultado sera una interfaz mas clara con
una solida jerarquia que luego resultard mucho mas féacil cuando se aplique el
color.

Disefar sin trabajar los detalles es lo que se denomina disefio de baja fideli-
dad. Trabajar de esta manera tiene la finalidad de poder crear algo real lo antes
posible. Todos los bocetos, sin haber invertido mucho tiempo en realizarlos, se
contrastan con el resto del equipo y con el usuario, y se desechan si no cumplen
con los requerimientos, mejordndolos y volviendo a contrastarlos. Sirven para ex-
plorar las ideas y, cuando se ha optado por una solucién, el resto de las opciones
se desechan.

No hay que disenar todo

No es necesario disefiar todas y cada una de las funciones de una web antes de
implementarlas. Resulta mucho mas efectivo si no se hace.

Descubrir cémo deberia interactuar cada elemento de un proyecto y como deberia
verse puede resultar muy costoso en un principio, y bastante abstracto, ya que no
sabemos cémo se comportard una vez terminado.

Figura 1.3.

Disefiar con espacios y
contrastes
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Codificacién de
pequenos bloques

Figura 1.4.
Trabajar en ciclos

Figura 1.5.

No disefiar elementos
que no se vayan a
crear

Trabajar en ciclos

En lugar de hacer el disefio completo de la web, lo mejor es trabajar en ciclos cor-
tos, comenzando por una versién simplificada de una funcién de la web.

Una vez que el disefio de esa funcion se ha realizado, lo ideal es hacerlo realidad
creando el HTML y la CSS necesaria para su implementacion.

Seguro que cuando se esta trabajando en esa implementacién surgen algunas
complejidades que se deben solucionar, pero eso es lo que se busca, pues es mucho
mas facil encontrar los problemas una vez que se ha desarrollado la solucién que
intentar imaginar esos problemas de antemano.

Una vez solucionados esos problemas de disefio,
serd necesario volver a implementarlos y probarlos,
v asi sucesivamente hasta que todos los problemas
quedan resueltos. Las decisiones de disefio que se
toman en estas iteraciones serdn bdsicas para lle-
varlas al disefio del resto de las funciones de la web.

Codificacién Lo siguiente serfa trabajar sobre una nueva caracte-
ristica e implementarla.

Es mejor ser pesimista

Si no esta claro que alguna funcionalidad se pueda desarrollar en una primera
fase, es mejor no contar con ella. El plantear opciones que luego no van a poder
desarrollarse puede ocupar un tiempo que evite que lo que si se va a desarrollar
esté bien trabajado.

Si, por ejemplo, pensamos en un sistema de comentarios para una gestion de in-
formacién y queremos que en un futuro se puedan adjuntar archivos, es mejor
realizar un buen disefio de unos comentarios textuales y no trabajar en las ca-
pacidades de adjuntar archivos. Es mejor tener un sistema de comentarios sin
archivos adjuntos que no tener nada.

® ©

Afadir un nuevo comentario Aiiadir un nuevo comentario

Escribe tu comentario Escribe tu comentario

Arrastra aqui tu archivo o pincha para seleccionarlo Afiadir comentario

Afiadir comentario

Cuando se esta disefiando una nueva interfaz, lo mejor es centrarse en la funcion
basica, ya que trabajar en caracteristicas «deseables» afiade complejidad al disefio
v nos puede despistar del objetivo principal. Hay que centrarse en disefiar una
version util y pequetia en lugar de una més ambiciosa y poco usable.
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1.3. Elegir la personalidad

Cada disefio tiene un tipo de personalidad. Una agencia de seguros debe comu-

nicar seguridad y profesionalidad, y una web de moda debe resultar divertida y

juguetona.

Unioén Seguros

Asegura tu futuro y el de tu familia

Puedes ganar un 5% extra si combinas los mejores
seguros del mercado

Consigue tu mejor outfit

Combina todas tus prendas del
armario para conseguir verte bien

Saber mas

En un principio, dar una personalidad especifica a una web puede resultar abs-
tracto, pero no es asi. La personalidad de una web estd basada en aspectos con-
cretos y sélidos.

Elegir la tipografia

Para muchas personas, la tipografia es desplazarse por el menu desplegable del
editor de textos o presentaciones hasta encontrar un tipo de letra (o fuente) bo-
nita. Pero la tipografia es algo més: es el arte y la técnica para organizar los tipos
de letras.

No solo es el disefio de letras y caracteres; es la disposicién de estas dentro de su
contenedor junto con los puntos, la longitud de linea, el espaciado y la separacion
de parrafos.

Clasificacién de tipos

Los dos grupos de tipos principales de clasificacién de los tipos se denominan con
serifaosin serifa(serifysans serif). Laserifaeseladorno que tienen
algunas tipografias en las terminaciones de los caracteres.

Serifa

Las fuentes con serifa mas comunes son Times New Roman, Georgiay Gar-
amond. En los libros impresos, lo normal es tener el cuerpo del texto con serifa,
esto lo hace mucho més fécil de leer, ya que nuestros ojos distinguen mas facil-
mente las letras.

Figura 1.6.
Diseno serio y
divertido

Figura 1.7.
Times New Roman
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Sin serifa, 0 sans serif (‘sans’ viene del término francés €sin’) es una
tipografia sin ningun tipo de adorno. Las mas comunes son Arial, Verdana, Fu-
turay Roboto, muy utilizada actualmente. Es muy habitual en el entorno web, ya
que a resoluciones bajas se sigue viendo bien.

Figura 1.8. 4 u

dns oerll
Elegir el tipo de fuente, su tamafio y su aspecto es muy importante a la hora de
determinar cémo el usuario ve nuestro disefio.
Si se desea un apariencia elegante o clasica, lo mejor es incorporar una tipografia
de letra con serifa en el disefio.

Figura 1.9.

Tipografia clasica Acorde

Te acompainamos a llevar
tu empresa a otro nivel

No pierda tiempo en campaiias publicitarias y
centre sus esfuerzos en lo importante, su negocio.

Comenzar

Bodoni MT 32pt Bold

Para una apariencia mds divertida y moderna, se puede usar una fuente sin
serifa de estilo redondeado.

Figura 1.10.
Tipografia divertida Iconificate

Super iconos

La mayor coleccién de iconos gratuitos para
usar en tu web

Descargar

Rounded Mplus 1c 40pt Bold

Silo que se busca es una apariencia mas sencilla, ofreciendo confianza y seriedad
pero sin sofisticacion, una fuente sin serifaneutral puede ser la mejor solucién.
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Figura 1.11.
Profesionalidad
CoEspacio
Un lugar de trabajo
Una red mundial colaborativa donde las personas y las
compaiiias pueden crecer
Roboto 40pt Bold
El color
Hay muchas investigaciones sobre la psicologia del color, pero uno mismo puede
ver qué es lo que los propios colores le transmiten.
El azul estd asociado a lo seguro y familiar. Trabajar con el color azul es garantia
de acertar, ya que es el color mds extendido en la naturaleza, al formar parte del
cielo.
Figura 1.12.

Azul, familiar
TuChat

Ayuda a tus clientes
cuando lo necesiten

Buenos dias
Integra este componente de chat

para estar en contacto con tus Hola
clientes

. Estas hablando con Lara
Pruébalo gratis ©

El color oro indica sofisticacién y exclusividad, por lo que se puede utilizar para
botones de reserva o procesos de compra.

El rosa transmite diversién y aventura, por lo que se puede utilizar para ofrecer al
usuario eventos o diferentes retos.

Lo importante no es fijarse en la psicologia de los colores a la hora de utilizarlos,
sino saber por qué vemos que un color cuadra con nuestro mensaje conociendo
esa psicologfa del color.
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Figura 1.13.
Oro, lujo

Figura 1.14.
Rosa, diversion

Figura 1.15.
Esquina poco
redondeada: 3 puntos

El cielo a tus pies

Duerme con las mejores vistas de la
ciudad

Reservar

Visitas guiadas

La mejor opcién de conocer una
ciudad desde dentro

Reserva tu visita

Bordes rectos o redondeados

Aunque parece un detalle sin importancia, el hecho de redondear las esquinas de
un disefio y la medida que tenga pueden suponer un gran impacto en la sensacién
general de la web.

Un radio de bordes pequetios suele resultar neutral y no marca mucho la perso-
nalidad por si solo.

Salas de reuniones a
tu medida

La solucion mas sencilla de reunirte con tu equipo
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Por el contrario, unas divisiones curvadas con un gran radio empiezan a comuni-
car cierta diversion.

Autocrecer

Beneficio neto 3 1.1%

121K €
N ~—

La mejor forma de
cuidar tu empresa

Beneficio mensual N 1,5%

250K €

/\/\/\/\/

Analiza la salud financiera de tu empresa

Si queremos dar un aspecto mas serio y formal, tendremos que optar por lineas
rectas en la separacion de las dreas.

El lenguaje

No podemos considerar el lenguaje como un elemento mds de disefio, pero es
evidente que las palabras utilizadas tienen una influencia considerable en la per-
sonalidad general de la web.

Usar un tono menos personal puede hacer que la web parezca mds oficial o pro-
fesional.

Si el lenguaje utilizado es mds amigable e informal, le da a la web un tono més
distendido y cercano.

Figura 1.16.
Fronteras curvadas

Figura 1.17.
Fronteras rectas
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Figura 1.18.
Lenguaje formal

Figura 1.19.
Lenguaje informal

Verifique su identidad

Gracias Sr. Gomez.
Para confirmar su identidad, por favor, introduzca su

numero de teléfono para poder enviarle un codigo de
verificacion.

+34 XXX XXX XXX Continuar

Verifica tu identidad

Gracias Javi.

Para estar seguro de que eres ta, dinos un nimero de
telefono para mandarte un cédigo de verificacion.

. ([ +34 XXX XXX XXX ] m

Decidir la personalidad

Sino se tiene clara la personalidad que se quiere dar a la web, una manera prac-
tica de determinarlo es consultando otras webs que tengan el mismo tipo de per-
sona al que se quiere llegar.

Si estas webs son «formales», puede significar que la web que estamos disefiando
tiene que respirar formalidad. En caso contrario, si son sitios més divertidos, cer-
canos e informales, tendremos que adaptarnos a eso. Pero siempre hay que tener
precaucion de no pedir prestados muchos elementos a los competidores directos,
va que la web se puede convertir en una segunda version de la de estos competi-
dores y no tener ninguna marca diferenciadora.

1.4. Limitar las opciones

Tener miles de fuentes y de colores donde se puede elegir puede parecer en un
principio una ventaja, pero si no se administra adecuadamente, puede volverse
en contra del disefio y pasar a ser un elemento paralizante.
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Elegir si un texto tiene 12 0 13 px, si la sombra tiene una opacidad del 10 o el 15%,
si los iconos son mejores de 24 px de alto en vez de 25 px, si el margen de los ti-
tulos debe ser de 18 o0 20 px puede hacer que realizar un disefio sea una continua
eleccién de opciones.

Y lo peor de todo es que siempre hay varias opciones correctas, v la eleccién entre
ellas no consiste en decidir cudl es la méds adecuada.

Figura 1.20.

#3381B8 #2F7DB3 #2D78AD

Definicién de un sistema

En lugar de tener infinitas opciones, lo mejor es crear un conjunto de opciones
limitadas y elegir entre ellas. Si se necesita elegir un tono de azul, se debe elegir
entre una lista ya predefinida de 4 o 6 tonos diferentes.

Figura 1.21.
B BN BN Colores prefijados

#13263B #1A507D #2679BE #72B1E4 #A8D2F3

Esto mismo que se hace con los colores se tiene que hacer con la tipografia defi-
niendo unos tipos de fuente fijos y unos tamanos ya predefinidos.

Figura 1.22.
Ysabeau Infant 14pt.......cccocviiiiiiiiiiiiiiicc Cuerpo de texto Colores prefijados
Ysabeau Infant 16pt. .....cocooiiviiiiiiiiic Entradilla
Ysabeau Infant 20pt. ......cccoooiviiiiiiiins Titulo
Ysabeau Infant 24pt. ... Cabecera

Ysabeau Infant 24pt. ........Destacado

Cuando se construye un sistema, solo hay que hacer el trabajo de seleccién una
vez, en lugar de tener que estar tomando estas decisiones en cada elemento del
interfaz. Es un poco més de trabajo al principio, pero a la larga ahorrard mucho
tiempo v dara coherencia al trabajo.

Diseno por eliminacién

Cuando se realiza el disefio apoyado sobre un conjunto restringido de valores, la
toma de decisién es més facil. Si, por ejemplo, se estd intentando elegir el tamafio
de un icono para un botén y en el sistema tenemos solo cuatro opciones de tama-
no, la eleccién puede ser sencilla y, una vez que la hayamos hecho, la incorpora-
mos a nuestro sistema u hoja de estilo para no tener que volver a pensar en ello la
siguiente vez que nos encontremos en el mismo caso.
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Figura 1.23.
Eleccion de tamafio de
iconos

ll Descargar li, Descargar &, Descargar & Descargar

32px 24px 16px 12px

De esta manera, con solo tener estas cuatro opciones, es mas facil descartar las
tres opciones que menos cuadran con lo que se busca. En el caso que haya dos
opciones que se vean bien, la técnica seria crear una nueva opcién con el tamano
medio de las dos elegidas y volverlas a comparar.

Crear un sistema o guia de estilo completa

Cuantos mas elementos se incluyan en la guia de estilo, més rapido se puede tra-
bajar y menos tiempo se perderd en la toma de decisiones. Dentro de la guia de
estilo se recogen las siguientes caracteristicas:

- Tipografia (fuente, peso y tamano de fuente)
+  Altura de linea

- Colores

- Madrgenes

+  Rellenos

+ Anchos y altos

+  Sombras de caja

+ Ancho y radios de borde

+  Opacidad

Pero esto es solo un ejemplo, ya que se deben incluir en la guia de estilo todos los
elementos que luego se van a reutilizar en el disefio.

No es necesario definir todo con anticipaciéon; solo hay que asegurarse de que la
guia de estilo esta presente en el disefio, de manera que cuando aparece algun
elemento nuevo en la web, se toma la decisién de su aspecto y se introduce en la
guia para evitar tener que tomar la misma decisién otra vez.

1.5. Jerarquia de los elementos

Uno de los factores mas importantes para que un disefio resulte agradable no estd
relacionado con su aspecto estético.

El concepto de jerarquia visual se refiere a la importancia que tienen los ele-
mentos dentro de una pantalla entre si, y establecer estar jerarquia es una de las
tareas que hay que hacer para realizar un buen disetio.

Cuando todo en una interfaz compite por la atencién, lo que nota el usuario es
ruido y caos: cuando todo es importante, nada es importante.

Cuando se resta importancia a la informacion secundaria y terciaria y se resaltan
los elementos que son méas importantes, el resultado resulta mds facil de entender
v mas agradable, aunque la estructura principal de la pagina y su funcionalidad
sigue siendo la misma.
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Cuadro de mando Cuotas  Compra/Venta Ordenes

Resumen 2 de Enero 2024 8:00 AM

Balance total: 13.456,34€ Inversién: 12.155,76€ Caja: 1.455,25€
Actividad Perdidas y ganancias Objetivos
Nombre Cantidad Precio Costo Compra/Venta

KG12-TE-DTD 185.236 16.235€ 1.235€
RG45-TEFSA 652.365 15.263€ 5.256€
TDFER-ER-12 451.236 1.236€ 256€

©

.
= Cuadro de mando  Cuotas  Compra/Venta Ordenes
Resumen 2 de Enero 2024 8:00 AM
BALANCE TOTAL INVERSION CAJA
13.456,34€ 12.155,76€ 1.455,25€
- Perdidas y ganancias Objetivos
Nombre Cantidad Precio Costo Compra/Venta
KG12-TE-DTD 185.236 16.235€ 1.235€
RG45-TEFSA 652.365 15.263€ 5.256€
TDFER-ER-12 451.236 1.236€ 256€

A continuacion, se comentaran una serie de estrategias especificas que se pueden
utilizar para establecer la jerarquia en los disefios.

El tamarfio no es lo mas importante

Depender demasiado del tamafio de la fuente para controlar la jerarquia no siem-
pre es la mejor solucién, ya que nos podemos encontrar con un tamaro de fuente
demasiado grande que contrasta con otra que no se puede llegar a leer.

En lugar de dejar todo el trabajo de la jerarquia en manos del tamario de fuente, se
puede usar el peso y el color de la fuente para hacer ese mismo trabajo. Se puede
hacer que el elemento principal sea negrita, lo que permite usar una fuente més
razonable y comunicar mejor su importancia.

De la misma manera, un color de texto mas suave en vez de hacer mas pequetia
la fuente deja claro que el texto es secundario y se sacrifica menos la legibilidad.

Figura 1.24.

Sin una jerarquia de
informacion

Figura 1.25.

Con jerarquia de
informacion
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Figura 1.26.

Jerarquia basada en el
tamarfio de la fuente

Figura 1.27.
Jerarquia basada en el
peso y color

@ Tamafio: 16px Tamafio: 30px
Peso: 400 Peso: 400

Paseos turisticos por Paris

Descubra los mds famosos destinos turisticos de
mano de nuestros guias

15€ por persona
WYy 28 revisiones

*Los precios dependen de la fecha seleccionada

Tamafio: 24px Tamafio: 14px
Peso: 400 Peso: 400

@ Tamafo: 18px Tamafio: 24px
Color: #435D6B Peso: 700

Paseos turisticos por Paris
Descubra los més famosos destinos turisticos
de mano de nuestros guias

15€ por persona
Wty 28 revisiones

*Los precios dependen de la fecha seleccionada

Tamafio: 18px Tamafio: 16px
Peso: 700 Color: #435D6B

Hay que intentar limitarse a dos o tres colores:
+ Un color oscuro para el contenido principal (titulo)
+ Un gris para el contenido secundario (fecha de publicacién, por ejemplo)
+ Un gris mads claro para el contenido terciario (informacion del pie de pa-
gina)
De igual manera, dos pesos diferentes de fuente suelen ser suficientes para una
pantalla:
+ Un peso de fuente normal (400) para la mayoria del texto
+ Un peso de fuente mayor (700 o negrita) para el texto que se quiera enfa-
tizar
No se debe utilizar pesos inferiores a 400 para una interfaz de usuario: algo
tan ligero puede funcionar para grandes titulares, pero puede resultar muy
dificil de leer en textos mas pequenios. En vez de bajarle peso a un texto para
quitarle importancia, es mejor usar un color més claro o un tamario de fuente
mas pequena.



Disefiando por el principio 27

No usar un texto gris sobre fondos de color

Sobre un fondo blanco, poner el texto de un color gris es una buena opcién para
quitarle jerarquia a esa informacién, pero esto no funciona igual cuando el fondo
tiene color.

Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. In mi urna, consectetur adipiscing elit. In mi urna,
convallis eget justo a, volutpat convallis eget justo a, volutpat
pellentesque nulla. In nec tellus elit. pellentesque nulla. In nec tellus elit.
CARLOS GOMEZ CARLOS GOMEZ
147 PUNTOS ’\
Color: #B4B4B4 B ——

Esto se debe que el efecto de prioridad de la informacién se produce por el con-
traste entre el blanco y el gris. Hacer que el texto se acerque mas al color de fondo
es lo que le resta importancia y no el que sea gris.

Otra opcién podria ser utilizar un texto blanco y reducir la opacidad. Con este efec-
to se reduce el contraste produciendo un texto descolorido, pero se corre el riesgo
de que a través del texto se muestren los detalles del fondo dentro de la letra.

Silo que queremos es colocar un texto sobre un fondo de color y ajustar su jerar-
quia, se debe elegir el mismo tono v ajustar la saturacién y la luminosidad.

® ©)
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. In mi urna, consectetur adipiscing elit. In mi urna,
convallis eget justo a, volutpat convallis eget justo a, volutpat
pellentesque nulla. In nec tellus elit. pellentesque nulla. In nec tellus elit.

CARLOS GOMEZ
147 PUNTOS

Color: #80FFB4

Enfatizar quitando énfasis

Es posible encontrarse situaciones en donde el elemento principal de la interfaz
no destaca lo suficiente, pero no hay nada que se pueda agregar para darle més
énfasis.

Si nos fijamos en los elementos de navegacién queremos que el elemento activo
destaque dédndole un color diferente, esto no hace que destaque respecto al resto
de los elementos.

Figura 1.28.

Gris sobre color y
sobre gris

Figura 1.29.

La transparencia
deja ver la trama. Se
soluciona cambiando
la luminosidad y la
saturacion
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Figura 1.30.

El cambio de color no
es suficiente. Hay que
quitar importancia

a los elementos
secundarios

Figura 1.31.

Misma relevancia

los dos paneles y
eliminacién del panel

En esta situacion, lo mejor es no intentar enfatizar atin mas el elemento que que-
remos que llame la atencion y restar importancia al resto de los elementos que
compiten con él.

o Cuadro de mando Cuotas Compra/Venta Ordenes

A Cuadro de mando Cuotas Compra/Venta Ordenes

Esta misma forma de actuar se puede aplicar a zonas mds grandes de la interfaz.
Si nos encontramos con una barra lateral que estd compitiendo con su area de
contenido principal, lo mejor es no colocarlo en un panel, dejando que el conteni-
do esté en el fondo de la pagina.

Alojamientos Viajes Vehiculos

® Paso 1de 4 Vuelo @ Paso 1de 4 Vuelo
O Vil [ O Iday Vuelta O Ida Lo QR [ © 1day vuelta ¢ 1da
| — | | R
? Seleccién asiento | o Acropuerto de origen \‘) Seleccién asiento T P
) Maletas S O Maletas
| | B Fecha de salida (DD-MM-A | B Fecha de salida (DD-MM-A;
) Confirmacién ) Confirmacién

Evitar colocar etiquetas

Cuando se presentan datos al usuario, es facil caer en la tentaciéon de mostrar eti-
quetas para identificar el dato que se estd mostrando.

En este caso, resulta dificil presentar los datos con algun tipo de jerarquia, pues los
datos tienen la misma importancia.

En muchas ocasiones no hace falta poner ninguna etiqueta para saber de qué tipo
de dato se trata. Por ejemplo, maria@ejemplo.com sabemos perfectamente que es
un correo electrénico. Y con +34 456 987 586 resulta evidente que se esta hablando
de un numero de teléfono.

Cuando el formato no es suficiente, el contexto suele serlo. Si se ve la frase «Direc-
tora de Ventas» debajo del nombre de una persona, se entiende perfectamente
que se trata del cargo que ocupa en la empresa y resulta innecesario poner una
etiqueta para decir que significa.

Cuando se presentan los datos sin etiqueta, es mucho mas fécil enfatizar la in-
formacién importante, lo que hace una interfaz mds atractiva y facil de entender.
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@ © Figura 1.32.
Utilizar o no etiquetas
Nombre: Maria Gémez Maria Gomez
Puesto: Directora de Ventas Directora de Ventas
eMail: maria@ejemplo.com maria@ejemplo.com
Teléfono: +34 456 987 586 +34 456 987 586

Combinando etiquetas y valores

Es posible que se encuentren casos en donde el dato no esta totalmente claro sin
una etiqueta. Aun asi, se puede evitar afiadir una etiqueta agregando un texto
aclaratorio.

Por ejemplo, si es necesario mostrar la cantidad de productos que hay en el al-
macén en un comercio electrénico, en vez de utilizar «Stock: 15» se puede utilizar
«Quedan 15 en el almacény.

® ®) Figura 1.33.
Utilizar frases en vez
Maceta Estocolmo Maceta Estocolmo de etiquetas
14€ 14€
Stock: 15 Quedan 15 en el almacén

Si lo que se esta creando es una web de apartamentos o pisos, se puede sustituir
«Dormitorios: 3» por simplemente «3 dormitorios».

® © Figura 1.34.
Utilizar iconos en vez
de etiquetas

CASA CON PISCINA CASA CON PISCINA
1.340,00€ 1.340,00€
A 200 metros de la playa A 200 metros de la playa
Habitaciones: 3 Bafios: 2 &= 3 Habitaciones & 2 Baios
Lara Gémez Lara Gémez
+34 268 658 987 +34 268 658 987

CONCERTAR UNA CITA CONCERTAR UNA CITA

Cuando se pueden combinar iconos, etiquetas y valores en un solo elemento, es
mucho mas facil dar un estilo propio a cada elemento sin perder la claridad del
disefio.
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Figura 1.35.
La informacion es lo
importante

Figura 1.36.
Destacar las etiquetas

Las etiquetas son secundarias

Hay veces que es realmente necesario utilizar una etiqueta; esto ocurre cuando
se muestran varios datos similares dentro de un panel y por su valor no es facil
distinguir su significado.

En estas situaciones se agrega una etiqueta, pero es importante tratarla como con-
tenido de apoyo. Los datos tienen mds importancia y la etiqueta solo estd ahi para
dar mayor claridad a la informacién.

PULSACIONES

65 pPM

Pulsaciones
65 PPM

Hay que quitar importancia a la etiqueta haciéndola mdas pequefia, reduciendo
el contraste, usando una fuente mas ligera o cualquier combinacién de los tres
criterios mencionados antes.

Enfatizando etiquetas

Si se estd disefiando una web en donde se sabe que el usuario va a buscar una eti-
queta concreta, tiene sentido dar més peso a esta etiqueta en lugar de a los datos.

Este es el caso de paginas con mucha informacién, como pueden ser, por ejemplo,
las especificaciones técnicas de algin producto.

Si un usuario intenta saber el tamafio de un teléfono inteligente, el usuario bus-
card una etiqueta que diga largo o ancho, en vez de una medida concreta, como
«163,4 milimetros».

En este caso es importante no restar importancia a estas etiquetas, pues es in-
formacién del mismo valor que su contenido. Para destacarlo puede bastar con
utilizar un color méas oscuro para la etiqueta y un color mas claro para el valor.
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Jerarquia visual y jerarquia semantica

Es importante utilizar el marcado semdntico al crear la web, lo que significa que
a menudo se utilizardn etiquetas de encabezado como <h1>, <h2> o <h3>sise
decide agregar un titulo a una parte de una interfaz.

De forma predeterminada, los navegadores web asignan tamanos de fuente pro-
gresivamente mas pequenos a los elementos de encabezado, por lo que un <h1>
es bastante grande y un <h6> es muy pequeno. Esto puede resultar ttil para con-
tenido en forma de documento, como articulos o documentacion, pero puede fo-
mentar algunas malas decisiones en las interfaces graficas de las aplicaciones.

Usar una etiqueta <h1> para agregar un titulo a una pagina tiene mucho sentido
semanticamente, pero, como estamos entrenados para creer que los elementos
<h1> deben ser grandes, es facil caer en la trampa de hacer esos titulos més gran-
des de lo que realmente necesitan ser.

En la mayoria de las ocasiones, los titulos de las secciones actuan mds como eti-
quetas que como verdaderos encabezados, pues se comportan como contenido de
apoyo vy no deberian captar la atenciéon del usuario.

Lo habitual es que el contenido de esa seccidn sea el foco y no el titulo. Esto signi-
fica que muchas veces los titulos deben ser pequerios.

®
]
Gestion de Cuenta

Cuenta Facturacion Notificaciones

Perfil

@ Tamano fuente: 24px

Gestion de Cuenta

Cuenta Facturacion Notificaciones

Perfil

Tamafio fuente: 16px

Esto se puede exagerar todo lo necesario. Es posible que dentro de la maquetacién
se incluyan titulos de secciones en formato <h1>, pero por razones de accesibili-
dad y disetio, ocultarlos visualmente por completo, ya que el contenido es sufi-
cientemente significativo.

Figura 1.37.

Jerarquia visual y
semantica
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Figura 1.38.
Densidad de puntos

Figura 1.39.
Iconos muy densos Se
puede rebajar el peso
de los iconos

No se debe permitir en un disefio que un elemento por su significado seméntico
pueda influir en la jerarquia visual. No hay ningun problema en desvincular estos
dos tipos de jerarquias, ya que tienen finalidades diferentes.

Equilibrio entre el peso y el contraste

La razén por la que un texto en negrita se percibe con més importancia en com-
paracién con el texto normal es porque el texto en negrita cubre més superficie,
en la misma cantidad de espacio; se utilizan mas pixeles lo que le da un aspecto
mads pesado.

Area: ~80px2 Area: ~45px?

Larelacion entre el drea de superficie y la jerarquia puede tener implicaciones con
otros elementos de la interfaz de la web.

Usar el contraste para compensar el peso

Una de las ocasiones donde es importante comprender esta relacién es cuando se
esta trabajando con iconos.

Al igual que el texto en negrita, los iconos, v sobre todo los sélidos, son general-
mente mas pesados y cubren una gran superficie. Esto hace que cuando colocas
un icono junto a un texto, el icono tiende a verse mads resaltado.

©

MOSTRAR MOSTRAR

il Graficos all Gréaficos

38 Operaciones 32 Operaciones

> Versiones £} Versiones

A  Recomendaciones A Recomendaciones
LIBRERIAS LIBRERIAS

@ Ultimas versiones /T Ultimas versiones

RGB: #000000 RGB: #999999 RGB: #000000

Como se puede ver, cuando hay un icono y un texto del mismo color, es el icono
el que recibe todo el peso. Para equilibrarlo, hay que bajar varios tonos. Reducir
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el contraste funciona como contrapeso, haciendo que los elementos més pesados
parezcan mas ligeros aunque el peso no haya cambiado.
Uso del peso para compensar el contraste
Reducir el contraste ayuda a restar énfasis a los elementos pesados. Igualmente
aumentar el peso es una excelente manera de agregar mas énfasis a los elementos
de bajo contraste.
Esto es util cuando elementos como bordes de 1 px son demasiados sutiles al usar
un color suave, pero oscurecer el color hace que el disefio parezca dspero y ruidoso.
Figura 1.40.
Muy pesado, muy
Lara Gil Lara Gil Lara Gil ligero o equilibrado
Especialista UX Especialista UX Especialista UX
Forma parte del equipo Forma parte del equipo Forma parte del equipo
desde noviembre de 201 desde noviembre de 201 desde noviembre de 201
Experta en UI/UX, Figmal Experta en UI/UX, Figma| Experta en UI/UX, Figma
dy = 3 s 4y = 3 s 49 = 3 s
Carlos Gomez Carlos Gomez Carlos Gomez
Disefador Front End Disefador Front End Disefiador Front End
Forma parte del equipo Forma parte del equipo Forma parte del equipo
desde enero de 2023. desde enero de 2023. desde enero de 2023.
Experto en Photoshop y Experto en Photoshop y Experto en Photoshop y
@y [D o @y [D o @9 [D
No dejarse condicionar por la semantica
Cuando hay multiples acciones en una interfaz gréfica que el usuario puede reali-
zar, parece evidente disefiar estas acciones teniendo en cuenta solo la semdntica.
Figura 1.41.
Maceta Estocolmo Jerarquia seméntica y
Ceramica cocida de disenio

Estilo rastico, realizado a mano. Fécil de adaptar a

cualquier tipo de planta

Maceta Estocolmo
Ceramica cocida

Estilo rastico, realizado a mano. Facil de adaptar a
cualquier tipo de planta
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Cuando se hace el disefio de los botones, hay que tener en cuenta su semantica, es
decir, son botones que el usuario debe diferenciar y que tienen un efecto sobre el
elemento contenedor. Pero, aunque todos los botones semanticamente son igua-
les, no lo son en la jerarquia del disefio.
Cada accién que hay en una pagina se encuentra en un nivel de importancia pro-
pio. La gran mayoria de las paginas solo tienen una accién primaria, otra o un
par de ellas secundarias de menos importancia y en algun caso hay una accién
terciaria que rara vez se utiliza.
Al disefiar estas acciones, es importante colocarlas en el nivel de jerarquia que les
corresponde.
« Las acciones primarias deben ser perfectamente visibles. Deberian te-
ner fondos sélidos y con un alto contraste.
« Lasacciones secundarias deben ser claras pero no muy llamativas. Los
estilos de contorno o los colores de fondo deben tener menos contraste.

« Lasacciones terciarias deben ser reconocibles pero discretas. Lo normal
es diseniar estas acciones como enlaces.

Cuando se disefla pensando en la jerarquia y no en la semadntica, la pdgina resulta
mucho menos densa y permite comunicar con méds claridad lo importante.

Figura 1.42. PRIMARIO SECUNDARIO TERCIARIO
Opciones de jerarquia

de botones Editar Borrar

Publicar Editar Borrar

Editar Borrar

Acciones destructivas

Sien el disefio nos encontramos con un elemento que es destructivo o muy severo,
no significa que automaticamente deba ser un botén grande, rojo y en negrita.

Si una accién destructiva no es la accién principal en la pagina, la mejor opcién
seria darle un tratamiento de botén secundario o terciario.

Figura 1.43. PRIMARIO SECUNDARIO TERCIARIO

Acciones destructivas
Borrar Borrar Borrar

Ahora, en el caso que tengamos una ventana cuya accion principal es la destruc-
tiva, y esta conviva con una accién de marcha atrds, como son las ventanas de
confirmacién, aqui si se puede utilizar el botén grande vy rojo.
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e N Figura 1.44.

Borrar usuario X Ventanas de
confirmacién

¢ Estas seguro que quieres borrar el usuario?
Realizando esta accion se perdera toda la actividad y las
compras realizadas por este usuario. Toda la informacion del
usuario no se podra recuperar.

N

1.6. Espacios y disefio

Una de las férmulas mads sencillas para generar
espacio a cada elemento para que pueda respirar.

un disefio limpio es darle mas

®

Figura 1.45.

Autenticacion en dos pasos

Cada vez que se entres en tu cuenta, necesitaras
una contrasefa y un codigo de verificacion.

PASO 1de3 con espacios

Configuracion del teléfono
Introduce el numero de teléfono para enviarte el

codigo.
Pais Numero de teléfono
[ Espana v I [ +34 158 658 987 ]

Siguiente paso

Autenticacion en dos pasos

Cada vez que se entres en tu cuenta, necesitaras
una contrasefa y un codigo de verificacion.

PASO 1de 3

Configuracion del teléfono

Introduce el namero de teléfono para enviarte el
codigo.

Pais Numero de teléfono

Siguiente paso

Los espacios en blanco se deben eliminar y no anadir

Al disefiar una web, suele ser muy habitual agregar los espacios en blanco una vez
que ya estdn los elementos sobre la pantalla. Si algo parece demasiado estrecho, se
agrega un poco de margen o relleno hasta que se vea mejor.

El problema de esta manera de trabajar es que solo se les da el minimo espacio
para que no se vea mal. Para verse mejor, habitualmente se necesita mas espa-
cio en blanco. La mejor forma de llegar a un buen trabajo es comenzar dando

mucho espacio para luego eliminarlo.

Disefio sin espacios y
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Figura 1.46.
Anadiendo espacios

Figura 1.47.
Borrando espacios

© 50 opiniones de clientes ©) 50 opiniones de clientes
5 estrellas 55% 5 estrellas 55%
4 estrellas 20% 4 estrellas 20%

o

Z::::z:::: ;HOA)A 3 estrellas 10%
1 estrella 10% 2 estrellas 5%
Revision de este producto 1 estrella 10%
Comparte tu opinion a otros clientes Revision de este producto
Comparte tu opinion a otros clientes

Escribe tu opiniéon

® ©

- . 50 opiniones de clientes
50 opiniones de clientes

5 estrellas 55% 5 estrellas 55%

4 estrellas 20%
4 estrellas 20%

3 estrellas 10%
3 estrellas 10%

2 estrellas 5%
2 estrellas 5% 1 estrella 10%
1 estrella 10%

Revision de este producto
Comparte tu opinion a otros clientes

Escribe tu opinién

Revision de este producto

Comparte tu opinion a otros clientes

Escribe tu opinion

Se podria pensar que se terminaria con demasiado espacio en blanco de esta ma-
nera, pero en la practica lo que podria parecer «demasiado» cuando se centra en
un elemento individual, termina siendo mas cercano a «lo suficiente» en el con-
texto de una interfaz de usuario completa.

Las webs con mucha densidad de informacidén tienen su sitio

Si bien es cierto que las pdginas con mucho espacio para que sus componentes
respiren siempre parecen mas limpias y simples, hay situaciones en las que tiene
sentido un disefio mds compacto.

En el caso de que se esté disefiando algun tipo de tablero donde exista una gran
cantidad de datos que debe ser visible en la misma pantalla, lo mejor es empa-
quetar esa informacién para que entre en la pagina, aunque el disefio parezca
mds ocupado.

Lo importante es disefiar los espacios como una decisiéon que se toma y no como
una opcién para hacer més usable el disefio. Como se ha dicho antes, es mucho
mejor eliminar los espacios en blanco que tener que afiadirlos.
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Figura 1.48.
Paginas densas

71 Burgos

42 Ledn

56 Teruel

45 Cadiz

75 Vigo

32 Bilbao

Gracia Frias
. 75 Madrid 3
Mayor porcentaje de

tiros durante los ;
partidos 40 Segovia 6

Establecer un sistema de tamaifio y espaciado

No se deberia tener ningin problema en tomar la decisién de determinar el tama-
no de un elemento entre 120 px 0 125 px, pero tener que tomar decisiones cada vez
que se crea un elemento, como poco, hard mucho mas lento el proceso de disertio,
v a lo peor, puede llevar a crear disefios inconsistentes.

Figura 1.49.
Espacios sin criterio

En vez de improvisar el espacio segun se disefia, es mejor tener unos valores ya
predefinidos de antemano.
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Figura 1.50.

Proporciones en
tamanos pequenos

Figura 1.51.

Proporciones en
tamanos grandes

Una escala lineal no es la solucion

Crear un sistema o una guia de estilo sobre el espaciado y el tamafio no es tan
simple como pensar, por ejemplo, que todo sea multiplo de 5 px. Este enfoque no
facilita la eleccion entre un tamafo de 120px o 125px.

Para que este sistema sea verdaderamente util, se debe tener en cuenta la diferen-
cia relativa entre los valores consecutivos. Esto quiere decir que, en vez de trabajar
con un valor absoluto en el salto de tamario o espaciado, se debe trabajar con un
porcentaje.

En el ejemplo anterior, entre 120 px y 125 px solo ha variado 5 px, que supone me-
nos de un 5%, mientras que saltar de 12 px a 16 px, aunque solo son 4 px, supone
un aumento del 33%.

o Descarga o Descarga O Descarga

24px (+20%) 20px (referencia) 16px (-20%)

Y si esto lo llevamos al ancho de una ficha o el &rea principal de una pantalla, un
par de pixeles son basicamente imperceptibles. Si estamos hablando de una tarje-
ta de 500 px 0 520 px, la diferencia entre estos valores es solo de un 4%, ocho veces
menos significativa que el salto entre 12 px a 16 px.

Maceta Estocolmo 14€
Ceramica cocida

Estilo rastico, realizado a mano. Facil de adaptar a cualquier

tipo de planta

Borrar Editar
500px

Maceta Estocolmo 14€

Cerdmica cocida

Estilo rastico, realizado a mano. Facil de adaptar a cualquier
tipo de planta

Borrar Editar

520px (4% de incremento)

Para que una guia de estilo o sistema pueda facilitar las decisiones sobre el tama-
o, dos valores de la escala no deben de estar nunca més cerca del 25% aproxi-
madamente.
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Definiendo la guia de estilo o el sistema

Al igual que no se quiere dar valores de dimensiones o espaciados entre elemen-
tos de forma arbitraria, tampoco se debe construir una escala de tamafios sin nin-
gun criterio definido.

Una forma de comenzar es tener un valor base y, a continuacién, construir una
escala usando multiplos o divisores de este valor.

Un tamarno base muy adecuado es 16 px, ya que divide bien y es el tamafio de
fuente predeterminado para los principales navegadores.

Los diferentes valores de la escala, cuando estos son pequertios, deben estar bas-
tante juntos e ir distancidndose progresivamente a medida que avanza la escala
v los valores son mayores.

Un ejemplo podria ser la siguiente:

apx (16 x 0,25) |
8px (16 x 0,5) 1
12px (16 x 0,75) [
16px (16 x 1)
24px (16 x 1,5)
32px (16 x 2)
48px (16 x 3)
64px (16 x 4)
96px (16 x 6)
128px (16 x 8)
192px (16 x 12)
256px (16 x 16)
384px (16 x 24)
512px (16 x 32)
640px (16 x 40)
x 48)

768px (16

Usando la guia de estilo o sistema

Una vez que va estd definido el sistema de espaciado y tamanos, se puede com-
probar que es mucho maés rapido el disefio. Teniendo los tamafios determinados
numéricamente, se puede utilizar el propio editor para introducir esos valores
en vez de estar pinchando y arrastrando para ajustar los tamafos y los espacios.
Si se necesita agregar un espacio debajo de un elemento, se pone uno definido en
la guia; si no es suficiente, se pasa al siguiente valor.

La ventaja no solo estd en que el trabajo se pueda realizar mds rdpidamente, sino
también en que se comenzara a notar una coherencia en los disefios, que serdn
mas homogéneos y limpios.

Figura 1.52.
Escala de tamafios y
espacios
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Figura 1.53.
Aplicando la guia de
estilo

Figura 1.54.
Ocupar el espacio

No es necesario ocupar toda la pantalla

No hace tanto tiempo, el ancho de las pantallas era de 640 px o0 960 px; hoy en dia
es impensable pensar en esa cantidad de puntos en un dispositivo de sobremesa.
Por lo tanto, es normal que, cuando se empieza un disefio, se configure la he-
rramienta de disefio a alta resolucién, con 1.200 o 1.400 pixeles de ancho. Tener

mucho espacio no significa que se necesita usarlo.

®

G Vuelos

<« cC O

ESTILO URBANO

1 producto

Subtotal

G Vuelos

Cc O

/

/

Lampara Clair
lluminacion
Metélico

ESTILO URBANO Tienda

1 producto

Lampara Clair
lluminacién
Metélico

Subtotal

IVA

TOTAL

Tienda

Q v

58,95€

58,95€
12,37€

71,32€

® :

Q w

58,95€

58,95€
12,37¢€

71,32€
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Si solo se necesitan 600 px, es mejor usar solo esos 600 px. Extender las cosas o
hacerlas innecesariamente anchas solo sirve para que la pantalla sea més dificil
de entender. El disefiar dejando espacio en los méargenes no es molesto.

Este criterio también se aplica a las secciones o partes de una web. El hecho de
que una parte de la interfaz tenga el ancho completo no significa que todos los
componentes de esa pantalla tengan que ocupar lo mismo.

a Caracteristicas Precio Blog Documentacién Acceder
iBienvenido!
Usuario
Contrasefia
| Recordar  ¢Has olvidado la contrasefa?

A cada elemento hay que darle el tamafio que necesita y no se debe forzar el ta-
mario solo por que tenga que coincidir con otro componente, pues eso solo puede
empeorar el disefio.

Reducir el lienzo

La mejor forma de disefiar una interfaz pequena es hacerlo sobre una pantalla
pequena.

Cuando se estd creando una web responsiva, es decir, que necesitamos que se
adapte a resoluciones de un teléfono moévil y también a una pantalla de un orde-
nador de sobremesa, lo mejor es comenzar disefiando para una pantalla pequefia,
que puede ser de 400 px.

Historias de la Historia
Gracia Frias
| Suscribirse |

® Reproducir
Ep. 121: La reina del Pacifico

Figura 1.55.

Ocupar el espacio
necesario

Figura 1.56.
Disefar en pantalla
pequena
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Figura 1.57.

Ajustar a pantalla mas
grande

Figura 1.58.

En una columna o dos
columnas

Cuando ya se tiene el disefio para el dispositivo pequefio, se puede pasar a una
pantalla de mayor tamario, ajustando todo aquello que se considere que se ha
realizado para que entre en esa pantalla pequefia. Cuando se realiza este ejercicio,
uno se da cuenta de que no es necesario cambiar tantas cosas.

@ Reproducir

Ep. 121: La reina del Pacifico

Pensando en columnas

Hay pantallas que necesitan un disefio estrecho, pero pueden estar desequilibra-
das con el contexto de la pantalla, que es muy amplia. Para solucionar esto se
puede dividir en columnas en vez de crear componentes més anchos.

®

a

Caracteristicas. Precio

Blog Documentacién

Cuenta de usuario

Introduce los datos bésicos para acceder a la aplicacion y poder asegurar tu informacién

Usuario

Contrasefia

Perfil
La siguiente informacion se utiizada

Nombre Apeli

Sobre ti

©

a Caracteristicas

Precio Blog Documentacién

Cuenta de usuario

Datos Basicos

Introduce los datos basicos para acceder a la
aplicacion y poder asegurar tu informacion

Usuario

Contrasefia

Idioma

Pais

Perfil

La siguiente informacion se utilizada para dar
informacién sobre ti a tus contactos

Apeliidos

z
g
g
H

@
4
|i
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Esto hace que el disefio sea mas equilibrado y coherente con el ancho completo
de la pantalla.

Asi como no se debe intentar llenar toda la pantalla con elementos, tampoco hay
que meter toda la informacién en un drea innecesariamente pequena. Si se nece-
sita mds espacio, se debe utilizar, pero no hay que llenarlo de forma innecesaria.

Uso de las rejillas, cuadricula o grid

Una buena forma de simplificar las decisiones de disefio y dar una sensacién de
orden en el disefio es optar por trabajar con una rejilla o cuadricula.

El uso de la rejilla es muy recomendable, pero nos debe servir de guia para orde-
nar los componentes, y en ningun caso debe suponer una imposicién, ya que eso
también puede perjudicar al disefio.

No todos los elementos deben ser fluidos

Un sistema de rejilla viene definido por una cantidad de columnas con un ancho
fijo, un espacio entre estas columnas o medianil y un posible margen al inicio
v al final de la pdgina. Una vez que estdn definidos estos pardmetros fijos, los
diferentes tamanos de los dispositivos pueden hacer que se conviertan en propor-
ciones entre ellos.

Sinos fijamos en el ejemplo anterior, de una rejilla de 12 columnas, cada columna
tiene un ancho de 8,33% incluyendo el medianil.

8,33%*3=25% 8,33%*6=50% 8,33%*3=25%

Sinos sentimos obligados a utilizar la rejilla en todo momento, hay muchas situa-
ciones en las que tiene mucho més sentido que un elemento tenga un ancho fijo
en lugar de un ancho relativo.

Por ejemplo, si se considera un disetio de barra lateral de navegacién (mend en el
lado izquierdo), con una rejilla de 12 columnas, se le puede dar un 25% del ancho
a este componente.

Figura 1.59.
Proporciones de la grid
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Figura 1.60.
Mend lateral
a 3 columnas - 25%

Figura 1.61.
Menu lateral
demasiado ancho

8,33%*3=25% 8,33%*9=75%

Esta configuracién es totalmente correcta, pero también hay que pensar qué ocu-
rre cuando el ancho de la pantalla cambia.

Si se amplia el ancho de la pantalla, la barra lateral también se ensancha, y eso
puede hacer que la barra de navegacién ocupe mas espacio del necesario, quitan-
do espacio al contenido principal.

8,33%*3=25% 8,33%%9=75%

En el caso de que se estreche la pantalla, la barra lateral puede reducirse dema-
siado, de manera que los textos que estan dentro se ajusten indebidamente o se
trunquen.

Para evitar estas situaciones, lo que tiene todo el sentido es darle a la barra lateral
un ancho fijo optimizado a su contenido, permitiendo que el drea principal ocupe
el resto de espacio disponible por el ancho de la pantalla.

Esto también se aplica a componentes individuales que no interesa que cambien
de tamario aunque la pantalla sea més ancha.
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Panel

Facturas

Agenda

Pane

Facturas

Ancho fijo

8,33%*3=25%

8,33%%9=75%

a g
Panel
Carlos G. Lara A. Maria P. Gracia F.
145,56€ 345,12¢€ 255,64€ 112,64€
5 dias 3 dias 6 dias 10 dias
a A
Panel
Carlos G. Lara A.
145,56€ 345,12€
5 dias 3 dias

Lara Gil
Especialista UX

Forma parte del equipo desde noviembre de 2018. Experta en Ul/
UX, Figma. Gran capacidad de trabajo en equipo y posibilidades
de realizar investigaciones de campo

s [Ds

Lara Gil
Especialista UX

Forma parte del equipo desde noviembre de
2018. Experta en UI/UX, Figma. Gran capacidad
de trabajo en equipo y posibilidades de realizar
investigaciones de campo

2 [

Figura 1.62.
Menu lateral
demasiado estrecho

Figura 1.63.
Mend lateral con
ancho fijo

Figura 1.64.
Elementos con tamano
fijo
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Figura 1.65.

Ventana mas pequena
en una resolucion mas
grande

No reducir los elementos hasta que sea necesario

Cuando disefiamos una pantalla de conexién para un ordenador sobre una rejilla
de doce columnas, podremos ocupar las seis columnas centrales (50%), dejando
tres por cada lado.

En un dispositivo mas pequenio, puede ocurrir que se vea demasiado estrecha, con
lo que tendremos que cambiar la dimensién de manera que ocupe ocho columnas,
dejando dos por cada lado.

Lo que nos damos cuenta es que, al tener anchos fluidos, es decir, que pueden
tener todos los valores intermedios posibles, hay un rango de anchos de pantalla
en donde la ventana de inicio de sesién es mas ancha en resoluciones pequenas
que en pantallas mds grandes.

La mejor solucién para este problema es determinar cuél es el mejor ancho para
visualizar esta ventana. Si se determina que 500 px es el ancho 6ptimo, nunca
debera ser mds pequeno que esto si hay espacio para ello.

En lugar de dimensionar elementos basandose en la rejilla, en este caso lo me-
jor es dar un ancho maximo para que no crezca demasiado, y solo se reduce el
tamario cuando la pantalla sea mds pequenia que ese ancho determinado, nunca
bajando del ancho minimo.
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Contrasefia
Precauciones en el disefio con tamainos de fuente relativos
Cuando se trabaja a varias resoluciones, hay que tener cuidado con los tamarfios
relativos. Si, por ejemplo, estamos disefiando un articulo en un tamafo de panta-
lla grande, el cuerpo base del texto es de 18 px v los titulares los queremos a 45 px,
lo habitual seria codificar el titulo a un tamafo de 2,5 em. Esto significa que es 2,5
veces mas grande que el tamafo de texto base. (45 =18 * 2,5)
Figura 1.67.
. ° s r Tamaino de fuente
El equipo de comunicacion relativo

optimiza la metodologia de trabajo.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Quisque sit amet tortor sed
orci pharetra malesuada non eget nibh. Praesent a ullamcorper diam, non maximus
neque.

Duis congue tellus in ipsum efficitur, ac ornare sem interdum. Pellentesque rutrum,
tortor quis tempus vulputate, purus justo pulvinar libero, sit amet pulvinar tortor eros
sit amet purus. Cras a lacinia lorem. Morbi a accumsan orci, eu luctus dolor.

La utilizacién de unidades relativas es una buena practica, pero lo que se pueda
ver bien en una pantalla grande puede ser un problema en pantallas pequenas.

Si en una pantalla pequefia se reduce el tamano base de la fuente a 14 px, esto
hace que los titulares a 2,5 em pasen a un tamano de 35 px. Esto es una fuente muy
grande para un dispositivo pequefo.

El mejor tamario de titular para pantalla pequefias oscila entre 20 px y 24 px.
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Figura 1.68.
Titular a tamafio
optimo

Figura 1.69.
Botones con margenes

2,5em

El equipo de 34px
comunicacion optimiza
la metodologia de

trabajo.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Quisque sit amet tortor sed ~ 14px
orci pharetra malesuada non eget nibh.

Praesent a ullamcorper diam, non maximus

neque.

Duis congue tellus in ipsum efficitur, ac
ornare sem interdum. Pellentesque rutrum,
tortor quis tempus vulputate, purus justo
pulvinar libero, sit amet pulvinar tortor eros

El equipo de comunicacién 24P

optimiza la metodologia de
trabajo.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Quisque sit amet tortor sed
orci pharetra malesuada non eget nibh.
Praesent a ullamcorper diam, non maximus
neque.

Duis congue tellus in ipsum efficitur, ac

ornare sem interdum. Pellentesque rutrum, ~14pX
tortor quis tempus vulputate, purus justo

pulvinar libero, sit amet pulvinar tortor eros

sit amet purus. Cras a lacinia lorem. Morbi a
accumsan orci, eu luctus dolor.

sit amet purus. Cras a lacinia lorem. Morbi a
accumsan orci, eu luctus dolor.

Eso es solo entre 1,5y 1,7 veces el tamanio del cuerpo del texto de 14 pixeles, una
relacion totalmente diferente a la que tenia sentido en las pantallas de escritorio.
Esto indica que no hay ningtn beneficio real en intentar definir el tamario de un
titular con relacion al tamaro del cuerpo del texto.

Como regla general, los elementos que son grandes en pantallas grandes deben
reducirse méds rédpido que los elementos que ya son bastante pequetios; la diferen-
cia entre elementos pequerios y elementos grandes deberfa ser menos extrema en
tamarios de pantalla pequefos.

Relaciones dentro de los elementos

La idea de que las cosas deben escalarse de forma independiente no solo se aplica
al tamafio de elementos en diferentes tamaros de pantalla; también se aplica a
las propiedades de un solo componente.

Se ha disefiado un botén con una fuente de 16 px, 16 px de margen horizontal y 12
de margen vertical. Su aspecto seria el siguiente:

Fuente: 16px

Boton Margen interior (padding): 12px vertical 16px horizontal

Puede resultar tentador que el tamano del relleno se defina en términos del ta-
mario de la fuente utilizada. De esa manera, si se quiere un botén mas grande o
pequeno, solo se necesita cambiar el tamafio de fuente y el relleno se actualizard
automaticamente.

Como vemos en la imagen, los botones aumentan o disminuyen de tamafio y con-
servan las mismas proporciones. En cuanto al aspecto, el botén grande no se ve
como un botén verdaderamente grande y el pequefio sigue pareciendo més gran-
de de lo que queremos.
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®

. Fuente: 20px
BOton Margen interior (padding): 15px vertical 20px
horizontal

Fuente: 16px

Boton Margen interior (padding): 12px vertical 16px horizontal

Boton Fuente: 14px
Margen interior (padding): 1@px vertical 14px horizontal

Boton Fuente: 12px
Margen interior (padding): 9px vertical 12px horizontal

Debemos hacer un ajuste manual y no proporcional para que el botén grande se
vea grande en realidad y el pequeiio también se vea pequeno. No debe parecer
que hemos aplicado un zoom a cada una de las imédgenes, sino que se debe ajustar
a las necesidades.

. Fuente: 20px @
BOton Margen interior (padding): 15px vertical
30px horizontal
- Fuente: 16px
Boton Margen interior (padding): 12px vertical 16px horizontal

Bot6n Fuente: 14px
Margen interior (padding): 8px vertical 1@px horizontal

Bot6 Fuente: 12px
(E1fel] Margen interior (padding): 6px vertical 8px horizontal

Hay que dejar de lado la idea de que todo debe aumentar proporcionalmente.
Poder tener la libertad de ajustar los elementos de forma independiente hace que
sea muchisimo mads fécil disefiar para multiples contextos.

Evitar espacios ambiguos

Cuando los grupos de elementos estan separados por algin detalle, como puede
ser un color de fondo o un borde, el usuario sabe perfectamente a qué grupo per-
tenece la informacién. El problema aparece cuando no hay un separador visible.

Si estamos disefiando un formulario con etiquetas y campos de entrada apilados, si
el margen debajo de la etiqueta es el mismo que el margen debajo de la entrada,
los elementos en el grupo de formulario no estardn conectados visiblemente.

En el mejor de los casos, el usuario tiene que trabajar mas para interpretar la
interfaz de usuario y en el peor, esto significa colocar accidentalmente datos inco-
rrectos en el campo incorrecto.

La solucién es aumentar el espacio entre cada grupo de formulario para que que-
de claro qué etiqueta corresponde a qué entrada.

Figura 1.70.
Botones
proporcionales

Figura 1.71.
Botones ajustados
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Figura 1.72.
Espaciado sin
diferenciar y
diferenciado
Este mismo problema puede aparecer en otros tipos de pantallas, como en los
articulos, si no hay suficiente espacio entre los titulos de las secciones.
Figura 1.73.
’g ) Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur @
Diferenciando el I - - X
- adipiscing elit. Quisque sit amet tortor
espaciado -
sed orci pharetra
15 px
El equipo de comunicacion
15 px
Duis congue tellus in ipsum efficitur, ac
ornare sem interdum.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur @
adipiscing elit. Quisque sit amet tortor
sed orci pharetra
36 px
El equipo de comunicacion
Duis congue tellus in ipsum efficitur, ac
ornare sem interdum.

1.7. Disenar el texto

Cuando no se tiene una guia de estilo o sistema que establezca los tipos y los
tamarios de las fuentes que se van a utilizar en el disefio, se producen bastantes
incoherencias en las tipografias de las paginas y se ralentiza el flujo de trabajo.
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®

Sofd de piel (153 cm) = 18 px
Ver detalles del producto ool 13 px
Seleccionar color  ceeeaniiiias @@@ 11 px
676€ 26 px
10 afios de garantia. ----eeeeeeeeeeeeeets 15 px
--------------------- "
Disponible en tienda  +rrrrnereesses s sen e 12 px

....... 17 px

-------- 14 px

Elegir una escala

Al igual que hemos comentado antes con el espaciado o con el tamarfio de los ele-
mentos, una escala lineal no funciona tampoco con las fuentes. Un salto pequefio
de 12 px a 14 px si puede funcionar, pero entre 44 px y 46 px para un titulo grande
no se nota la diferencia.

Otra forma de realizar esta escala es a través de un multiplicador (el doble de
fuente en cada paso) o una proporcién (4:5 o 2:3), pero esto nos puede llevar a
obtener valores demasiados grandes o hasta con decimales.

Lo mejor es crear esta escala manualmente, teniendo un control sobre los tama-
Nos que se van a necesitar dentro de la web.

12px £l veloz murciélago hindi comia.....
14px El veloz murciélago hindi comia.....

16px  El veloz murciélago hindi comia.....
200 El veloz murcidlago hindd comia.....

20x  El veloz murciélago hindd comia.....
sox E| veloz murciélago hindd cow

= E| veloz murciélago hind
« El veloz murciélago

- E| veloz murcié

- E| veloz mur

Esta escala de tipografia estd suficientemente limitada para tomar decisiones de
manera rdpida, pero no tanto como para echar en falta ningun tamario.

Figura 1.74.
Tamarfios de fuente
diversos

Figura 1.75.
Tamarfios de fuente
diversos
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Figura 1.76.
Disefio con fuentes
establecidas

Figura 1.77.
Tipos de fuente

Las unidades en em

No siempre es recomendable utilizar em para definir los tamarios de las fuentes.
Estas unidades son relativas al tamafio de la fuente actual, de manera que, si la
fuente por defecto son 16 px, 2 em, serd una fuente de 32 px. Si se utiliza una escala
en em, esta no cuadrard con la escala definida y tendremos una cantidad de ta-
mafios de fuentes que no podremos controlar, ya que la fuente por defecto puede

Sofd de piel (153 cm) e 18
Ver detalles del producto

Seleccionar Color--------- CRCROSST

676€ 24
10 afios de garantia. ---eceeeeeeeec. 16
--------------------- :
Disponible en tienda  ----ereeeeeeeneaeeeees 14

cambiar por navegador o dispositivo.

Lo mejor es establecer la escala en pixeles o en puntos para tener un control total.

Elegir la fuente

Entre toda la gran cantidad de fuentes que existen, puede resultar muy dificil

seleccionar la adecuada para nuestro trabajo.

Hacerse experto en tipografia para poder ver los detalles diferenciadores de cada
tipo de fuente no es algo que se consiga en poco tiempo, con lo cual lo mejor es
seguir una serie de pautas que determinen cudl puede ser la mejor fuente para

la web.

px

px
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No arriesgar

Para una interfaz grafica en la web, lo mds seguro es utilizar una fuente sans-ser-
if, como una Helvética. Y una buena opcion es confiar en la lista de fuentes del
sistema:

apple-system, Segoe UI, Roboto, Noto Sans, Ubuntu, Cantarell,
Helvetica Neue;

Roboto ... El veloz murcielago Ubuntu ... El veloz murciélago

Segoe Ul ... El veloz murciélago Cantarell ... El veloz murciélago

Fuentes bien desarrolladas

Si una fuente tiene muchos tamanos predefinidos, esto puede denotar que ha
sido trabajada y que todos sus elementos van a estar bien realizados. En varios
directorios de fuentes como Google Fonts (https://fonts.google.com/) tienen
un criterio de busqueda que permite filtrar por fuentes que tengan una canti-
dad minima de estilos definidos. Si ponemos este filtro para que tengan més de
10, de manera que tenga como minimo 5 normales y 5 cursivas, elimina el 85%
de las fuentes disponibles y nos deja con unas 50 fuentes sans-serif para
elegir.

Optimizar la legibilidad

Las fuentes, cuando son disefiadas, suelen tener un propésito especifico. Las fuen-
tes que estdn pensadas para titulares suelen tener un espacio entre letras més
ajustado y letras minusculas mds cortas, mientras que las fuentes destinadas a
tamarios mas pequenos tienen un espacio entre letras mas grande y minusculas
mds altas.

Figura 1.78.
Fuentes sans-serif

Figura 1.79.

Numero de estilos
definidos

Figura 1.80.

Espacio entre letras y
altura de minusculas
diferentes
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Figura 1.81.
Ver la fuente de otra
web

Figura 1.82.
Longitud de la linea

Usar lo probado

Si una fuente es popular, lo mas normal es que sea una buena fuente. Ordenar
por popularidad los directorios de fuentes para elegir la preferida es una buena
opcién para no equivocarse. Esto es especialmente ttil cuando se busca un tipo de
letra neutro. Si buscamos una fuente con serifa que tenga cierta personalidad
puede resultar mas dificil.

Inspirarse en otras webs

Para que nos resulte sencillo tomar una decisiéon sobre qué fuente utilizar, se pue-
de averiguar qué fuente utilizan otras webs que nos resultan atractivas.

Longitud de las lineas

Es importante no intentar ajustar el texto al disefio y preocuparse por crear una
buena experiencia de lectura.

Las lineas demasiado largas dificultan la lectura de un texto. Para obtener una me-
jor experiencia de lectura, los parrafos deberian tener entre 45 y 75 caracteres por
linea. En este caso si es util utilizar las unidades em para dimensionar la caja donde
estd el texto, ya que esta unidad es relativa al tamaro de fuente que contiene.

@ ~120 caracteres

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Mauris dui tellus, semper aliquam ipsum nec, finibus pulvinar risus.
Sed mattis risus at nisi pretium, in scelerisque metus accumsan.

@ ~55 caracteres ~75 caracteres

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Mauris dui tellus,
Mauris dui tellus, semper aliquam ipsum nec, finibus pulvinar ~ semper aliquam ipsum nec, finibus pulvinar risus. Sed mattis risus at nisi
risus. Sed mattis risus at nisi pretium, in scelerisque metus pretium, in scelerisque metus accumsan.

accumsan.
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Mezclar texto e imagen

Cuando se combinan imagenes con texto en una misma pégina, se debe limitar el
ancho del parrafo para poder acomodar y equilibrar bien los elementos.

@ Una plataforma para gestionar todo

¢Necesitas una plataforma para gestionar a todos tus usuarios max-width: 100%

y eventos en un solo vistazo?

Q) Ar 72

Agendar evento I i C: usuarios

@ Una plataforma para gestionar todo
¢Necesitas una plataforma para
gestionar a todos tus usuarios y eventos
en un solo vistazo?

® Ar 72

Agendar evento i C usuarios

max-width: 35em

Puede resultar extranio tener que utilizar diferentes anchos de linea dentro de un
mismo componente, pero, gestionando las lineas de esta manera, resulta mas facil

para leer.

Linea base del texto

Es posible que en una sola linea se necesiten mezclar diferentes tamarios de fuen-
te. Esto puede ocurrir cuando estamos diseiando una ficha en donde tenemos un

titulo y en la parte derecha tenemos acciones.

Para alinear el texto entre estas dos diferentes tipografias tenemos tres opciones:

+  Centrar el texto (align-items:center): Si hay espacio entre los dos textos,
lo veremos bien, pero si estdn cerca, notaremos que no estd bien equilibrado.

+ Alinear en el margen superior (align-items:top): Puede resultar bien si
la diferencia entre fuentes es bastante y queremos diferenciarlo.

« Alinear en el margen inferior (align-items:baseline): En este caso
aprovechamos la misma sensacién de la lectura sobre un texto escrito.

A quién seguir Actualizar Ver todo A quién seguir

Lara Gomez
Especialista UX

Lara Gomez
Especialista UX

Maria Frias Maria Frias

Desarrolladora Front

Desarrolladora Front

Actualizar Ver todo

A quién seguir Actualizar Ver todo

Lara Gomez
Especialista UX

Maria Frias
Desarrolladora Front

Figura 1.83.
Longitud de la linea

Figura 1.84.
Alineacioén entre lineas
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Figura 1.85.
Espacio entre lineas

Figura 1.86.

Espacio entre lineas
depende de la longitud
de estas

Figura 1.87.
Tamaio de la fuente
y espacio entre lineas

Altura de la linea

La medida habitual por defecto es tener una altura de la linea de 1,5 veces el
tamafio de la fuente. Esto es un buen punto de partida para obtener una buena
legibilidad.

Lorem ipsum dolor sit amet, =agtetur
adipiscing elit. Mauris dui INSECT

aliquam ipsum nec, finib adlplscm Q
Sed mattis risus at nisi

scelerlsque metus accu

24px (1.5)

Este criterio es valido, pero también hay que tener en cuenta otros aspectos.

La razén por la que agregamos espacio entre lineas de texto es para que al lector
le resulte mas facil encontrar la siguiente linea cuando el texto llega al final. Si
alguna vez se ha leido accidentalmente la misma linea de texto dos veces o se ha
saltado una linea por error, significa que la altura de la linea probablemente era
demasiado corta. Cuando las lineas de texto estdn demasiado espaciadas, es facil
terminar de leer una linea de texto en el borde derecho de una pagina y luego
saltar con la vista hasta el borde izquierdo solo por no estar seguro de que es la
linea siguiente.

Este problema se magnifica cuando las lineas de texto son largas. Cuanto mas
tengan que saltar los ojos horizontalmente para leer la siguiente linea, mas fécil
serd perder el lugar.

Esto significa que la altura de la linea y el ancho del parrafo deben ser proporcio-
nales: el contenido estrecho puede usar una altura de linea mds corta, como 1,5,
pero el contenido ancho puede necesitar una altura de linea de hasta 2.

aliquam i |psum nec, finibus pulvmar risus.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Mauris dui tellus, semper.....................
aliquam ipsum nec, finibus pulvinar risus. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur._.._..........5 ...
adipiscing elit. Mauris dui tellus, semper aliquam ipsum nec, finibus pulvinar risus.

Influencia del tamaiio de la fuente
Aparte de la longitud de la linea, el tamano de la fuente es un factor importante a
la hora de determinar la altura de la linea.

Cuando el texto es pequerio, un espacio entre lineas mas grande es beneficioso, ya
que hace que sea mucho mds facil para los ojos encontrar la siguiente linea.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur . ... ....ooooooooo.o...
adipiscing elit. Mauris dui tellus, semper.aliquam . ...........1.25 Q
ipsum nec, finibus pulvinar risus.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur. .. ... ... .oo.oooo....
adipiscing elit. Mauris dui tellus, semper.aliquam. . ........... 1.75.

ipsum nec, finibus pulvinar risus.
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Pero a medida que el texto aumenta, los 0jos no necesitan tanta ayuda. Esto sig-
nifica que para textos de titulares grandes no serd necesario incrementar el inter-
lineado estandar.

La tipografia en los enlaces

Cuando se introducen enlaces en nuestro disefio, es importante asegurarse de que
el usuario lo va a reconocer para que pueda hacer clic en él.

Si este enlace estd dentro de un parrafo, la manera mas sencilla es utilizar la op-
cién de subrayado y un pequeno cambio de color a azul.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Mauris dui tellus, semper aliquam ipsum nec, finibus pulvinar
risus. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Mauris dui tellus, semper aliquam ipsum nec, finibus pulvinar
risus.

Pero cuando se esta disefiando una interfaz donde casi todo son enlaces, usar un
tratamiento de subrayado y cambio de color puede sobrecargar bastante la inter-
faz. En su lugar es mejor enfatizar los enlaces de manera mas suave simplemente
usando una fuente mds gruesa o un color mas oscuro.

La ciudad que nunca duerme Cemento de cristal

Arquitectura Ciudades de hoy

45K visitas- lleva 2 afios 45K visitas- lleva 2 afios
La ciudad que nunca duerme Cemento de cristal
Arquitectura Ciudades de hoy

45K visitas- lleva 2 afios 45K visitas- lleva 2 afios

Es posible que algunos enlaces ni siquiera necesiten resaltarse de forma predeter-
minada. Si hay enlaces en la pantalla que son auxiliares y no forman parte de la
ruta principal que toma un usuario a través de la aplicacién, se debe considerar
agregar un subrayado o cambiar el color solo al pasar el ratén por encima. Segui-
rdn siendo visibles para cualquier usuario, pero no competirdn por la atencién con
acciones mds importantes en la pagina.

Alineacion del texto

Por norma general, el texto debe estar alineado en consonancia con el idioma en
el que estd escrito. Para gran cantidad de idiomas (el esparfiol incluido), el texto
debe estar alineado a la izquierda.

Figura 1.88.

Tipografia en los
enlaces

Figura 1.89.
Muchos enlaces
concentrados
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Figura 1.90.
Centrado de textos

Figura 1.91.
Alineacion de numeros

Alinear el texto de otra manera puede ser muy util, pero hay que tener ciertas
precauciones.

No centrar los textos largos

La alineacién central funciona bien en textos cortos, pero en textos largos, de dos
o tres lineas, se vera mejor alineado a la izquierda.

O C]

Agendar evento Agendar evento
Ordena tu agenda

O

Agendar evento

Utiliza tu agenda para establecer las
citas mas importantes del mes. De esta
manera podrds conocer tus
compromisos

© ® ©

Si hay diferentes parrafos, unos mds cortos y otros mas largos, y se quiere centrar,
la mejor solucién es reescribir el parrafo largo.

Utiliza tu agenda para establecer las
citas mas importantes del mes. De esta
manera podrds conocer tus
compromisos

Alineacion de los nameros

En nuestro idioma, el texto se alinea a la izquierda, pero cuando hablamos de
numeros, estos se alinean a la derecha, y si tenemos numeros decimales, lo mejor
es que todos tengan la misma cantidad de decimales, de manera que las unidades
estén todas en la misma columna.

PRECIO CAPITAL VALOR PRECIO CAPITAL VALOR
152,45 € 5.684,25 € 4.256,56 € 152,45 € 5.684,25 € 4.256,56 €
568,56 € 5.875,89 € 1.256,85 € 568,56 € 5.875,89 € 1.256,85 €

Texto justificado

El texto justificado se ve muy bien impreso y puede funcionar bien en la web
cuando buscas una apariencia méas formal, pero, sin un cuidado especial, puede
crear muchos espacios incémodos entre las palabras.

Para evitar esto, cuando se justifiquen los textos, se debe habilitar la separaciéon
entre palabras con guiones para mejorar el aspecto.

Figura 1.92.
Problemas con el texto
justificado

La disciplina cientifica denominada microelectromagnetismo
estudiar y
electromagnéticos a  nivel
herramientas avanzadas como el ultramicroscopio para
observar estructuras a una escala extremadamente pequefias

se dedica a analizar de fenémenos

microscépico,  utilizando

La disciplina cientifica denominada microelectromagne-
tismo se dedica a estudiar y analizar de fenémenos electro-
magnéticos a nivel microscopico, utilizando herramientas
ultramicroscopio  para  observar
estructuras a una escala extremadamente pequefias

©

avanzadas  como el
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El texto justificado funciona mejor en situaciones en las que intenta imitar una
apariencia impresa, tal vez para una revista o un periédico en linea. Incluso en-
tonces, el texto alineado a la izquierda también funciona muy bien, por lo que en
realidad es solo una cuestién de preferencia.

Espacio entre letras

Cuando se disefla un texto, uno se preocupa de configurar el color, el tamafio y
el peso de la tipografia, pero es facil olvidar que el espacio entre letras se puede
modificar.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed consequat Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
quam vel mi commodo, vitae fermentum arcu tristique. Fusce vel purus Sed consequat quam vel mi commodo, vitae fermentum
euismod, ultricies neque ac, accumsan elit. Aliquam erat volutpat. Sedet  arcu tristique. Fusce vel purus euismod, ultricies neque
felis eget libero tristique gravida. Vivamus vel ultrices arcu. ac, accumsan elit. Aliquam erat volutpat. Sed et felis

eget libero tristique gravida. Vivamus vel ultrices arcu.

Espaciado: -0.05em Espaciado: ©@em

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Sed consequat quam vel mi commodo, vitae
fermentum arcu tristique. Fusce vel purus euismod,
ultricies neque ac, accumsan elit. Aliquam erat
volutpat. Sed et felis eget libero tristique gravida.
Vivamus vel ultrices arcu.

Espaciado: ©.05em

Como regla general, se debe confiar en el disefiador tipogréfico v dejar de lado
el espacio entre letras. Dicho esto, cuando hablamos de titulares podremos hacer
algun ajuste para mejorar el disefio.

Cada fuente tipografica tiene un propoésito. Una familia como Open Sans estd di-
seflada para ser muy legible incluso en tamarios pequefios, por lo que el espaciado
entre letras incorporado es mucho mds amplio que el de una familia como Os-
wald, que esta disefiada para titulares.

Comunicacion activa Comunicacion activa

Open Sans Owsald

Comunicacién activa Comunicacion activa

Open Sans Open Sans: espaciado -0.05 em

Si se desea utilizar una familia con un espacio entre letras méds amplio para titulares
o titulos, a menudo puede tener sentido disminuir el espacio entre letras para imitar
el aspecto condensado de una familia especialmente disefiada para titulares.

Sin embargo, lo contrario no funciona; las fuentes de los titulares rara vez funcio-
nan bien en tamarios pequenos, ni siquiera si se aumenta el espacio entre letras.

Legibilidad en mayusculas

El espaciado entre letras en la mayoria de las familias de fuentes estd optimizado
para texto normal, con una mayuscula seguida del resto en minudsculas.

Figura 1.93.
Diferentes espaciados

Figura 1.94.

Open Sans vs. Oswald
y Open Sans como
titular
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Figura 1.95.
Estructura de las
minuasculas

Figura 1.96.
M4s espaciado con
todas mayusculas

Figura 1.97.
Codificacién de colores

Las letras minusculas tienen mucha variedad visual. Letras como n, v y e encajan
completamente dentro de la altura x de un tipo de letra; otras letras como y, gy
p tienen descendentes que sobresalen por debajo de la 1inea base y letras como
b, f y t tienen ascendentes que se extienden hacia arriba.

Ascendente
altura X

- Linea base
Descendente

Por otro lado, el texto en mayusculas no es tan diverso. Dado que cada letra tiene
la misma altura, el uso del espaciado predeterminado puede generar un texto que
es mds dificil de leer porque hay menos caracteristicas distintivas entre las letras.

Por esta razoén, a menudo tiene sentido aumentar el espacio entre letras del texto
en mayusculas para mejorar la legibilidad.

FULL STACK DEVELOPER
© FULL STACK DEVELOPER =i

1.8. Trabajar con colores

El formato RGB es el mds comun a la hora de representar los colores en la web.
Esta compuesto por la combinacién de los componentes del color, rojo (red), verde
(green) v azul (blue). El problema que tiene esta codificacién es que no tiene
nada que ver con el color que estamos visualizando.

El formato HSL, tono (hue), saturacion (saturation) y luminosidad (1ightness),
soluciona este problema representando los colores mediante atributos que perci-
be el ojo humano: tono, saturacién y luminosidad.

HLS:234 100 82 HLS:234 100 62 HLS:234 100 32
RGB:A1ABFF RGB:3CAFFF RGB:0010A4

El tono es la posicion en la rueda de color y es el atributo que nos permite iden-
tificar el color, como lo consideramos (azul, por ejemplo), aunque no sean iguales.

El tono se mide en grados, donde el 0° es el rojo, el 120° el verde y el 240° el azul.

La saturacion es la cantidad de color en un tono determinado. El 0% es el gris y
el 100% es intenso.

Sin saturacion, el tono no influye. Si no hay color, da igual el color que tenga.

La luminosidad es la cantidad de luz que tiene el color: el 0% es el negro v el 100%
el blanco. El 50% es la luminosidad de un color puro.
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Figura 1.98.
Rueda de color

Figura 1.99.
| | Saturacion

Tono: 210 Tono: 210 Tono: 210 Tono: 210 Tono: 210

Sat.: 0% Sat.: 25% Sat.: 50% Sat.: 75% Sat.: 100%

Brillo: 50% Brillo: 50% Brillo: 50% Brillo: 50% Brillo: 50%
Figura 1.100.
Brillo

Tono: 210 Tono: 210 Tono: 210 Tono: 210 Tono: 210

Sat.: 100% Sat.: 100% Sat.: 100% Sat.: 100% Sat.: 100%

Brillo: 0% Brillo: 25% Brillo: 50% Brillo: 75% Brillo: 100%

Colores necesarios

Es posible que en algin momento hayamos pensado en una combinacién de co-
lores que puede resultar aparentemente atractiva. El problema lo encontramos
cuando los combinamos en nuestra web y encontramos este tipo de interfaz.

@ Figura 1.101.
#173F5F Paleta incorrecta

Correo Disefiadores

Gracia Frias
(OBK n e mensaje #20639B

8 Bandeja entrada
e Maria Gomez #3CAEA3
ﬁ Destacados No hay problemas. El disefio lo tendras

en la fecha que pides.
CANALES #F6D55C

Lara Gil
Muchas gracias. En el momento que
tenga el diseiio monto la maqueta.

Disefiadores

Desarrolladores

Ventas

Contabilidad

No se puede construir nada con cinco colores basicos; para construir algo mas
armonioso, se necesita un conjunto mas amplio de colores con diferentes matices
para que los contrastes sean mucho mas suaves y resulte mas agradable a la vista.
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Figura 1.102.
Paleta correcta @

Correo Disehadores
’ Hay incidencias en la pila de mensajes
Maria Gémez

No hay problemas. El disefio lo tendras
en la fecha que pides.

Lara Gil

Muchas gracias. En el momento que
tenga el disefio monto la maqueta

Escribe tu mensaje

Grises

Cuando se estd disefiando una web, aunque no lo parezca, los colores grises son los
protagonistas y aparecen en los textos, fondos, paneles... Casi todos los elementos
tienen gris.

Figura 1.103.
Protagonismo de los

h Datos personales Nombre ...l . #484848
grises

La informacion se mostrara con fines [ ]

promocionales
----------------------------------------------------------------------- . #7A7A7A

[ Cambiar foto J

--------- D #FAF4AF4
Datos de pago Método de pago
Informacion sobre la forma de pago Visa: ...5555 #D4D4DA4
caduca 1/2025

Aungque tres o cuatro tonos pueden parecer suficientes, poco a poco, se irdn necesi-
tando mas tonos hasta tener una coleccién de, como poco, ocho diferentes.

G de i G D D N e
Gama de grises
G B S
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Tanto el color negro (#000000) como el color blanco (#FFFFFF) son colores que
cuando se utilizan resultan antinaturales, con que lo normal es empezar con un
gris muy oscuro e ir avanzando hasta un gris muy claro.

Colores primarios

En la mayoria de las webs se necesitan uno o, como mucho, dos colores que se uti-
lizan para las acciones principales y que van a determinar el aspecto general de la
web. Este color es el que se determina como color primario. En algunos casos, el
color primario se corresponde con el identificador de la marca, de manera que el
propio aspecto de la web refuerza la presencia de esta.

Aligual que con los grises, se necesitan una variedad de 4 o 5 tonos de este mismo
color para producir contrastes. Los tonos claros pueden ser utilizados como fondos
v los més oscuros para tipografia.

e 0O OO

Color de acento

Ademas de los colores primarios, cada web necesita otros colores que contrasten y
que puedan comunicar acciones diferentes a los usuarios.

Se pueden utilizar colores llamativos como verdes, amarillos o rosas para resaltar
una caracteristica.

@ Inicio D Pedidos @ Productos ?K Descuentos

Es posible que también se necesiten colores para enfatizar diferentes estados se-
manticos, como rojo para confirmar una accién destructiva, amarillo para mensa-
jes de advertencia o verde para resaltar tendencias positivas.

Si se esta creando algo en lo que se necesita usar color para distinguir o categori-

zar elementos similares (como lineas en graficos, eventos en un calendario o eti-
quetas en un proyecto), es posible que se precisen incluso mas colores de acento.

No es raro necesitar hasta tres o cuatro colores diferentes con unos cuatro o cinco
tonos cada uno para crear una interfaz de usuario compleja.

Figura 1.105.
Gama de color
primario

Figura 1.106.
Color de acento
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Figura 1.107.
Enfatizar acciones

Figura 1.108.
Definir tonos

@ Desactivar la cuenta

;Estas seguro que quieres desactivar la cuenta?
En el momento que se desactiva la cuenta no se
podra acceder a la informacién almacenada

en esta cuenta.

iPrecaucion!

Debes ser administrador para acceder a esta pagina

IBEX
INDDEXBME: INDI

Definir los tonos en la guia de estilo

Cuando se necesite crear una variaciéon mds clara o mas oscura de un color en la
paleta de colores, no se debe usar funciones de CSS para aclarar u oscurecer sobre
la marcha. De esta manera se termina con gran cantidad de tonos que no somos
capaces de diferenciar con la vista.

En su lugar, lo mejor es definir un conjunto de tonos desde un principio para solo
tener que usarlo en la maquetacion.

Primarios

Grises

Acentos
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Crear una paleta de colores
Lo primero que se debe pensar es en el color primario, exactamente en el color
medio, en el que se basan los tonos mas claros y oscuros.

Una forma de elegir este color es escoger un tono que funcione bien como fondo
de botédn.

@ Figura 1.109.
Definir color primario
COMENZAR COMENZAR m

No hay ningin método cientifico para determinar cudl es el mejor tono; hay que
confiar en nuestros propios ojos para determinarlo.

Una vez que creamos los tonos, habitualmente el tono mas oscuro se reserva para
el texto, mientras que el tono mas claro se utiliza para el fondo de los elementos.

Un componente de alerta simple es un buen ejemplo que combina ambos casos de
uso, por lo que puede ser un excelente lugar para elegir estos colores.

La forma de ajustarlo es comenzar con un color que sea el tono del color base y
a continuacion ajustar la saturacién y la luminosidad hasta que se vea correcta-
mente.

Figura 1.110.

Nuestra politica de privacidad ha cambiado Definir tonos del color
- X primario
Aseglrate que conoces como te afectan estos cambios

Una vez que se tengan los tonos del color base, el mas oscuro, el mas claro y el
central, solo queda establecer el resto de los tonos que podemos necesitar para
ese color base.

Un enfoque sistemdtico, como el descrito anteriormente, es un buen comienzo,
pero no hay que temer hacer algin ajuste si es necesario.

Figura 1.111.
Definir tonos del color
primario

Cuando se comience a usar colores en los disefios, es casi inevitable que se quiera
ajustar la saturacion de un tono o aclarar u oscurecer un par de tonos.
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Figura 1.112.

Crear tonos cambiando
luminosidad

Figura 1.113.

Crear tonos cambiando
color

Hay que confiar en los ojos, no en los numeros.

Solo hay que tratar de evitar agregar nuevos tonos con demasiada frecuencia;
si no se crea una paleta finita, es posible que no exista ningun sistema de color
definido y manejable.

Cambiar el brillo girando el tono

Habitualmente, cuando se desea cambiar la claridad de un color, se ajusta el com-
ponente de luminosidad del formato HSL.

H 210 H 2190 H 210
S 100% S 100% S 100%
L 25% L sex L 75%

Hay veces que utilizando este método se pierde intensidad del color; el color se
parece mas al blanco o al negro y no al mismo color mas claro o més oscuro.

Para evitar esto, se pueden utilizar las diferentes las percepciones que tenemos de
los colores. A una misma luminosidad, un color claro es percibido con mas brillo
que un color oscuro, con lo cual podemos cambiar de tono para que no se vaya el
color hacia el gris oscuro o claro.

HSL(210 100% 75%)

HSL(21@ 100% 50%)

HSL(180 100% 50%)

HSL(210 100% 50%)

HSL(180 100% 50%)

HSL(210 100% 50%)

Esto puede resultar realmente util al intentar crear una paleta para un color claro
como el amarillo. Al rotar gradualmente el tono hacia un tono mas naranja a me-
dida que disminuye la luminosidad, los tonos més oscuros se sentiran célidos y
ricos en lugar de opacos y marrones.

También se pueden combinar los dos enfoques obteniendo parte del brillo me-
diante el ajuste del tono y la luminosidad a la vez.
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Figura 1.114.
Creando tonos de

colores claros

Figura 1.115.

Ajuste de tono y

No importa lo que diga la gente, Mecano es la luminosidad

mejor banda de pop espafol de todos los tiempos,

Yy no creo que en un futuro hOUO ninguna otra

banda con su repercusion.

CARLOS GIL, 234 Visualizaciones

HSL(221 49% 33%) HSL(194 49% 73%)

Si bien esta es una excelente manera de cambiar el brillo de un color sin afectar
a su intensidad, funciona mejor en pequetias dosis. No se debe girar el tono mas
de 20 0 30° 0 se verd como un color totalmente diferente en lugar de simplemente
mas claro o mas oscuro.

Grises que no son grises

Por definicién, los grises tienen una saturacién del 0%. Esto quiere decir que no
tienen color real.

) Figura 1.116.
Tonos de grises

Tono: @ Tono: © Tono: @ Tono: @ TO”OE 00
Sat.: 0% Sat.: 0% Sat.: 0% Sat.: 0% sat.: o%
Brillo: % Brillo: 25% Brillo: 50% Brillo: 75% Brillo: 100%

Pero cuando se utilizan en la practica, muchos de los colores que se ven como
grises tienen algo de color.

Figura 1.117.

Actualizaciones Recientes WSL(210 32% o3%)  GTises no puros

Carlos Gil Pendiente Maria Frias -------------- @ HsL(212 56% 16%)
345,00€ 537,00€
Desde hace 3 dias Desde hace 7 dias =====-+* . HSL(212 18% 35%)

Ver factura > o S HSL(210 38% 97%)
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Figura 1.118.
Diferentes
temperaturas de grises

Figura 1.119.

Accesibilidad con
fondo blanco

Dando saturacién a los grises se pueden conseguir niveles de calidez. Al igual que
con la luz, que podemos tener luz calida y luz fria, la saturacién de los grises en
una interfaz de usuario funciona del mismo modo.

Si se quiere que los grises se sientan frios, se saturan con un poco de azul. Si, por el
contrario, se quiere que sean calidos, se saturan con amarillo o naranja.

GRISES FRIOS GRISES CALIDOS

H 209 H 207 H 208 H 210 H 208 H 41 H 40 H 39 H 39 H 39
S 15% S 12% S 12% S 16% S 21% S 15% S 12% S 12% S 16% S 21%
L 28% L 43% L 58% L 76% L 88% L 28% L 43% L 58% L 76% L 88%

GRISES NEUTROS

Heo H e H e H e Heo
S 0% S 0% S 0% S e% S 0%
L 28% L 43% L 58% L 76% L 88%

Para mantener la temperatura constante, hay que aumentar la saturacién de los
tonos mas claros y oscuros. Si no se aumenta, esos colores se veran descoloridos
en comparacioén con grises con un 50% de luminosidad.

Accesibilidad y estética

Segun las normas de accesibilidad, resulta muy importante que los textos peque-
nos, de menos de 18 px, tengan un contraste respecto a su fondo de 4,5:1, mien-
tras que en las tipografias grandes la relacién de contraste es de al menos 3:1. Se
puede utilizar la web https://appuad.ua.es/apps/contraste para realizar el calculo
de contraste entre colores y ver su aspecto.

COLOR CONTRASTE
Textos pequefios HSL(@ @% 54%) 3,45:1  (MADD
Textos pequefios HSL(@ 0% 42%) 5,41:1 AA
Textos pequefios HSL(@ 0% 33%) 7,57:1 AAA

Texto grande Hsi(e o% 59%)  2,9:1 @MAED

Texto grande HSL(@ 0% 54%) 3,45:1 AA

Texto grande HSL(@ 0% 42%) 5,41:1  AAA
Cuando se escribe un texto oscuro sobre un fondo claro, cumplir esta recomenda-

cién es bastante sencillo, pero esto se vuelve mas complicado cuando se comienza
a trabajar con color.
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Esto puede crear problemas con la jerarquia de la informacién, ya que estos ele-
mentos no deben ser el foco de la pagina y, si se oscurece el fondo, captardn la
atencion del usuario.

NOMBRE ESTADO NOMBRE ESTADO
Eopecilita UX 2,25:2 L Especilsta UX 5,97:1 (W)
g::;arrsnioa?rcnt 13611 MAL '\Dn::;?rzrl?irom 5,07:1 (AR)
3:;::: Gomez 3,14:1 MAL 3:;::: Gomez 5,34:1 (AA)

Este problema se puede resolver invirtiendo el contraste. En lugar de utilizar texto
claro sobre fondo oscuro, se utiliza un texto oscuro sobre un fondo de color claro.

NOMBRE ESTADO POLI
E?;Zf;gtﬁzux Aprobado i?d's 9,01:1 (AAA)
ey Pendente 400 a7 oa
\(Zr:::: come Rechazado ?;‘: 12,3:1 (AAA)

El color esta presente para ayudar a dar seméntica al texto, pero es mucho menos
directo y no interfiere en la jerarquia de informacion.

Atn mds dificil que el texto blanco sobre un fondo de color es el texto de color so-
bre un fondo de color. Esta situacién ocurre cuando se intenta elegir un color para
algun texto secundario dentro de un panel de color oscuro.

Si se comienza tomando el color de fondo y simplemente se ajusta la luminosidad
v la saturacion, sera dificil alcanzar la relacién de contraste recomendada sin acer-
carse mucho al blanco puro.

Si no se quiere que el texto principal y secundario tengan el mismo aspecto, se
pueden utilizar otros colores que por su naturaleza son mas brillantes. De esta
manera se puede aumentar el contraste sin acercarse al blanco. Se puede girar el
color del texto hacia el cian, magenta o amarillo.

Figura 1.120.
Accesibilidad con
fondo de color

Figura 1.121.

Textos con fondo de
color
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Figura 1.122.

Parrafos con fondo y
texto de color

Figura 1.123.
Cambio de color entre
texto y fondo

Figura 1.124.
Utilizacién del color
para decir si es
positivo o negativo un
valor

Visto por un dalténico

Solucién de color e
icono

Configurar el dispositivo

Para configurar el dispositivo tienes que

estar seguro que las baterias estan

rgac Si no es asi, enchufa
a la conector USB y espera a
 se ilumine. Esto significa

que la carga esta completa.

Configurar el dispositivo

Para configurar el dispositivo tienes
que estar seguro que las baterias
estan totalmente cargadas.

Fondo
hsl (248, 44%, 34%)

Texto
hsl (240, 44%, 89%)

8,37:1 (AAA)

Fondo
hsl (240, 44%, 34%)

Texto
hsl (188, 100%, 85%)

No confiar solo en el color

El color puede ser una manera fantdstica de mejorar la informacién y hacerla mas
facil de entender, pero hay que tener cuidado de no confiar en él o los usuarios

8,71:1 (AAA)

dalténicos tendran dificultades para interpretar la interfaz de usuario.

Ingresos
25K €

Beneficio neto

@ 3.500 €

Ingresos
25K €

Solucién con color

Beneficio neto
3.500 €

Ingresos
25K €

Visto por un Dalténico

Beneficio neto
© 3.500¢€

Solucién con color e icono

1.9. Luces y sombras. Dando volumen

Se puede ver en varias paginas web como en la interfaz se aprecian elementos que
parecen estar elevados por encima de la pagina, mientras que otros se ven como

si estuvieran hundidos en esta.

Para crear este efecto, hay que tener una serie de reglas claras.
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Figura 1.125.
Efecto de un elemento
elevado o hundido

Tipo de producto

Impresora multifunciéon Apariencia elevado

Rango de precio

Apariencia hundido

La luz viene desde arriba

Cuando se observa un elemento real que estd elevado, habitualmente la luz viene
desde arriba, lo que hace que los bordes superiores son mas claros, mientras que
los bordes inferiores son mas oscuros, ya que estan en un dngulo donde reciben
menos luz.

A Luz Figura 1.126.
Elementos elevados
i Recib',é mas luz

/ Recibe menos luz

Cuando vemos paneles que estan insertados, lo que estamos apreciando es que
hay una sombra en la parte superior que indica que el borde esta bloqueando la
luz y el borde inferior es mas claro, lo que indica que esta recibiendo mas luz.

A Luz Figura 1.127.
Elementos incrustados

NRecibe menos luz

yRecibe mas luz

Elementos elevados

Debido a que los bordes superior e inferior son planos, seria imposible verlos a
ambos al mismo tiempo. Las personas generalmente miran un poco hacia abajo,
hacia sus pantallas, por lo que, para obtener una apariencia mas natural, sera ne-
cesario revelar un poco el borde superior y ocultar el borde inferior.
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Figura 1.128.
Elevando elementos

Figura 1.129.
Hundiendo elementos

Dado que el borde superior mira hacia arriba, hay que hacerlo un poco més claro
que la cara inferior, generalmente usando un borde superior o una sombra de
cuadro insertada con un ligero desplazamiento vertical.

Se elige el color més claro en lugar de usar un blanco semitransparente para ob-
tener mejores resultados.

A continuacién, se debe tener en cuenta el hecho de que un elemento elevado
impedirad que parte de la luz llegue al area situada debajo del elemento.

Esto se hace agregando una pequefia sombra con un ligero desplazamiento verti-
cal (solo hasta que la sombra aparezca debajo del elemento).

No hay que dejarse llevar por el radio de desenfoque, pues un par de pixeles es
suficiente. Este tipo de sombras deberian tener bordes bastante nitidos; esto se
puede ver en el mundo real viendo la sombra proyectada por la parte inferior de
un enchufe o el marco de una ventana.

PLANO ELEVADO

box-shadow: inset @ 1px © hsla(224,84%,74%);

Crear cuenta Crear cuenta

box-shadow: @ 1px 3px hsla(0,0%,0%,.2);

Elementos insertados

Supongamos que se estd disefiando un componente que simule que estd hundido
en la pagina.

Mirando ligeramente hacia abajo, solo seria visible el borde inferior. Este borde
tendra un color ligeramente més claro usando un borde inferior o una sombra
insertada con un desplazamiento vertical negativo.

El borde superior debe bloquear parte de la luz para que no llegue a la parte supe-
rior del panel hundido, asi que hay que agregar una pequefia sombra oscura con
un ligero desplazamiento vertical positivo para asegurarse de que no sobresalga
en la parte inferior.

PLANO HUNDIDO

box-shadow: inset @ 2px 2px hsla(0,0%,0%,0.3);

o >

Arrastrar aqui el Arrastrar aqui el
archivo a subir archivo a subir

box-shadow: @ 2px 2px hsla(0,0%,0%,0.1);
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Sombras para transmitir elevacién

Las sombras pueden ser mas que un simple efecto llamativo: si se usan con cui-
dado, te permiten colocar elementos en un eje z virtual para crear una sensacion
significativa de profundidad.

Las sombras pequenias con un radio de desenfoque estrecho hacen que un ele-
mento se sienta ligeramente elevado del fondo, mientras que las sombras méas
grandes con un radio de desenfoque mas alto hacen que un elemento se sienta
mucho mas cerca del usuario

Vista de frente Vista lateral

Pantalla

Eje z

Cuanto mas cerca se sienta algo del usuario, mas atraera su atencién. Se puede
usar una sombra mds pequetia para algo como un botén, donde se quiere que el
usuario lo note, pero no se quiere que domine la pagina. Con uno o dos pixeles de
desplazamiento es suficiente.

Las sombras medias son ttiles para cosas como menus desplegables, elementos
que deben ubicarse un poco mds por encima del resto de la interfaz de usuario.

Las sombras grandes son excelentes para los didlogos modales, donde realmente
deseas captar la atencién del usuario.

)

Carlos G.

Crear cuenta ecarlosggdb

Figura 1.130.
Diferentes
profundidades

Figura 1.131.
Botén, desplegable y
ventana emergente.
Profundidades
diferentes

Pagina protegida

Introduzca la contrasefia

box-shadow: @ 2px 2px hsla(@,0%,0%,0.1); box-shadow: @ 4px 4px hsla(@,0%,0%,0.1); box-shadow: @ 15px 35px hsla(@,0%,0%,0.25);

Establecer un sistema de elevacion
Al igual que con el color, la tipografia, el espaciado y el tamafio, definir un con-
junto fijo de sombras acelerard el trabajo y mantendra la coherencia en el disefio.

No se necesita una gran cantidad de sombras diferentes: cinco, como maximo se-
ran suficientes.
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Figura 1.132.
Sombras e interaccién

Figura 1.133.
Combinacién de
sombras

Interacciones y sombras

Las sombras nos pueden servir no solo para destacar elementos, sino también
para dar sefales visuales al usuario mientras interactia con algun elemento.

En el caso de que tengamos una lista de elementos en donde el usuario puede
hacer clic y arrastrarlos para ordenarlos, se puede agregar una sombra en el mo-
mento en que se detecte el evento clic y este aparezca por encima de los demés de
la lista, dejando claro al usuario que puede arrastrarlo.

Titulo Grupo
Dénde estabais La Unién 3:45
Highway to Hell AC/DC 4:15
Hijo de la luna Mecano 4:15

Esos ojos negros Duncan Dhu  3:25

Las partes de una sombra

Las sombras més reales no se crean con una sola sombra, sino que es la combina-
cién de dos sombras. La primera sombra es més grande vy suave, con un desplaza-
miento vertical considerable y un radio de desenfoque grande. Simula la sombra
proyectada detrds de un objeto por una fuente de luz directa.

La segunda sombra es mas densa y oscura, con menos desplazamiento vertical y
un radio de desenfoque mas pequefio. Simula el drea sombreada situada debajo
de un objeto donde ni siquiera llega la luz ambiente.

Usar las dos sombras proporciona mas control del resultado, pues se puede tener
la sombra mds grande y sutil v al mismo tiempo hacer que en los bordes sea una
sombra més definida.

Sin sombra Luz directa
@ TuChat @ TuChat
Tienes un nuevo mensaje Tienes un nuevo mensaje
Luz ambiente Combinacién
@ TuChat @ TuChat
Tienes un nuevo mensaje Tienes un nuevo mensaje

Segun un objeto se aleja de la superficie, la sombra pequefia y oscura creada por
la falta de luz ambiente desaparece lentamente. Si se utiliza esta técnica de dos
sombras, hay que asegurarse de hacer esta sombra mds sutil para los elementos
que se quieren més altos y mas definida y oscura en los elementos que quere-
mos que estén pegados a la pantalla.
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Creando profundidad con el color

Se denominan diserios planos aquellos que no usan sombras. En estos disefios pla-
nos también se puede dar sensacién de profundidad.

En general, y sobre todo si hablamos del mismo color, los objetos més claros
se aprecian mds cerca del usuario, mientras que los mas oscuros parecen mas
lejanos.

Haciendo un elemento mas claro que el fondo, parece que estd méas elevado que
otro que sea mds oscuro que el fondo, que parecerd que esta hundido.

Figura 1.134.
Profundidad sin

. g
Conexion
sombras
‘ Usuario }
Mas claro: Cercano
‘ Contrasefia }
¢No tienes la cuenta?  Registrarse ’ Mas oscuro: Lejano

Esto también se puede utilizar en disefios no planos, usando el color como otra
herramienta para transmitir distancia.

Superponer elementos para crear capas

Una de las formas mads utilizadas para crear profundidad es superponer diferen-
tes elementos para que parezca que el disefio tiene varias capas.

Por ejemplo, en vez de contener una ficha completamente dentro de otro elemen-
to, se puede poner encima de dos elementos y esto da sensacion de que estd por
encima. También se puede crear un elemento mas grande que su contenedor y
que se sobrepase sus limites.

Figura 1.135.

¢Doénde quieres ir? Capas superpuestas

Ida y vueltawv
(@ origen ] [® Destino | Buscar

1 pasajero v Economy v

Sugerencia de viajes para ti

¢Donde quieres ir?

Ida y vueltav 1 pasajerov  Economy v

@ Origen (® Destino | | Buscar

Sugerencia de viajes para ti
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Esta técnica también funciona bien con las imagenes, pero hay que tener en cuen-
ta que pueden tener conflicto entre ellas por similitud de tonos. Un truco sencillo
para evitar esto es darles a las imégenes un borde que no coincida con el fondo
(el blanco puede ser un buen color) para que siempre haya un pequefo espacio
entre las imagenes.

Figura 1.136.

Imagenes @ @

superpuestas

Lara Gémez Lara Gomez Lara Gomez
Especialista UX Especialista UX Especialista UX
4 seguidores que conoces 4 seguidores que conoces 4 seguidores que conoces

1.10. Imagenes

Unas malas fotos pueden arruinar todo un disefio incluso si todo lo demas se ve
bien.

Figura 1.137.

Malas fotos @ @

Apartamento Apartamento

Moderno estudio en en Moderno estudio en en
centro centro

105€ por noche 105€ por noche

W W WY 23 W W W W W 23

Si el disefio necesita fotos y no es un fotégrafo con talento, hay dos opciones: o
contratar los servicios de un profesional que pueda ajustar bien la iluminacién,
la composicién y el color o, si son necesidades mas genéricas, hay varios recursos
donde se pueden comprar excelentes fotografias de archivo, o sitios como Un-
splash (www.unsplash.com) que ofrecen fotografias de forma gratuita.

Textos y fotografias

Cuando se coloca un titular sobre una fotografia, por mucho que se cambie el color
del texto, en la mayoria de las ocasiones es dificil de leer. El problema no estd en
el texto, sino en la fotografia.
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Una foto se puede componer con algunas dreas claras y otras oscuras. El texto
blanco se ve muy bien sobre areas oscuras, pero se pierde en las dreas claras y lo
mismo ocurre con el texto negro sobre zonas oscuras.

Para resolver este problema, es necesario reducir la dindmica de la imagen de
manera que el contraste entre la imagen y el texto sea més consistente.

La forma de aumentar el contraste del texto es poner una capa semitransparente
a la imagen del fondo. Una capa negra atenuard las zonas claras y ayudaré al que
un texto claro contraste sobre él. También se puede optar por una capa blanca
para que las dreas oscuras reciban luz y pueda destacar un texto oscuro.

® ® ©

Agenda tu reunién Agenda tu reunién
de forma sencilla de forma sencilla

Reservar Reservar Reservar

fondo: hsla(@,0%,0%,0.55);

Otra forma de solucionar el problema es aclarar u oscurecer toda la imagen. Si
se quiere poner el texto en color oscuro, se puede bajar el contraste de la propia
imagen.

Al reducir el contraste, cambia la claridad de la imagen en general, con lo que hay
que asegurarse de ajustar el brillo para compensar.

Otra forma de ayudar a que el texto destaque es colorear la imagen. Para realizar
esto se afade un relleno sélido del color o se satura la imagen eliminando alguna
capa de color. Se puede aprovechar este color para resaltar la identidad de marca.
Por ultimo, si se quiere conservar mas la dindmica de la imagen, una sombra en
el texto puede ayudar a aumentar el contraste. Lo que se intenta hacer es que sea
mds un brillo sutil que una sombra real. Esto se puede conseguir utilizando un
radio de desenfoque grande.

Agenda tu reunion Agenda tu reunion
de forma sencilla de forma sencilla

Reservar Reservar Reservar

Tamaro de los iconos

Cuando tenemos imagenes de mapa de bits y aumentamos el tamarfio, lo que va-
mos a ver es que esas imagenes pierden definicién y se ven borrosas.

Cuando esto lo hacemos con imagenes SVG, podemos pensar que, al ser vectoriales
v no perder nitidez, podemos hacerlas crecer todo lo que queramos.

Si bien es cierto que la calidad de las imagenes vectoriales no se degradard cuan-
do aumentes su tamario, los iconos que se dibujaron entre 16 y 24 pixeles nunca se

Figura 1.138.

Capa sobre la foto para
contrastar el texto

Figura 1.139.
Ajustar coloreando
la imagen, quitando
contraste y dando
brillo y poner una
sombra
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Figura 1.140.
Ajustando iconos

Figura 1.141.
Ajustando iconos

Figura 1.142.
Control de tamano

verdn muy profesionales cuando los amplies hasta tres o cuatro veces su tamano
previsto. Carecen de detalles y siempre se ven desproporcionadamente «gruesos».

Si lo Unico que se tiene son iconos pequetios, se pueden encerrar dentro de otra
forma con color de fondo.

© ® © ©

.

24px Escalada a 48px 48px 48px con fondo

As{ como los iconos dibujados para usarse en 16 px se ven gruesos cuando los
amplias, los iconos destinados a usarse en tamafnos mas grandes se ven entrecor-
tados y borrosos cuando los reduces.

El ejemplo mds extremo de esto son los favicons, esos pequerios iconos que ves
junto al titulo de la padgina en una pestaria del navegador.

Si intentas reducir un logotipo dibujado a 128 px al tamafio de un favicon, todo
se vuelve papilla cuando el navegador hace todo lo posible para representar todos
esos detalles en un pequefio cuadrado de 16 px.

Un mejor enfoque es volver a dibujar una versién supersimplificada del logotipo
en el tamano objetivo para controlar el escalado en lugar de dejarlo en manos del
navegador.

3]

Original Reducido Simplificado

Contenido subido por el usuario

Cuando se depende de las imdgenes cargadas por el usuario, no se va a poder
ajustar el contraste ni los colores ni recortar el marco perfecto.

Si bien hasta cierto punto siempre se esta a merced de tus usuarios, hay algunas
cosas que se pueden hacer para asegurarse de que el contenido no estropee por
completo el disefio.

Controlar forma y tamario es una de las primeras acciones que se pueden hacer.

® ©

Asturias Asturias Ordesa Benidorm
L 2-2-2-%-] L-E-E-E-E-TNE-R-R-K-2-1NE-2-2-2 -]

Ordesa
L R-2-R-2-]

Burgos Ordesa Leon
R theah todaw
Burgos

Ledn
aaan annan
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Otro problema que se puede encontrar cuando el usuario sube una foto, es que el
fondo de esa foto empaste con el color de fondo de la pantalla, es decir, que sea

similar a este.

Esto se puede resolver con un borde, pero se puede ser mds sutil dando una som-
bra interior. Si no gusta el aspecto hundido que se obtiene con la sombra, se puede
poner un borde interior semitransparente.

Lara Gomez
Especialista UX

Maria Frias
Desarrollo Front

Carlos Gomez
Ventas

1.11. Ultimos retoques

@ Sombra interior 25%

©

Lara Gomez
Especialista UX

Maria Frias
Desarrollo Front

Carlos Gomez
Ventas

Modificar los elementos por defecto

Figura 1.143.
Borde negro 20%

Imégenes cuyo fondo

coincide con la pagina

Lara Gomez
Especialista UX

Maria Frias
Desarrollo Front

Carlos Gomez
Ventas

Si el disefio incluye una lista con vifietas, para dar mas dinamismo a la pagina se
pueden reemplazar las vifietas por iconos, como los checks o las flechas, aunque
también se puede utilizar algo mas especifico al contenido.

Pasos a seguir
@ Completar los datos personales
& Introduccir la direccion de envios

@ Gestionar la forma de pago

Protege tus datos
& Introducir una contrasefia segura

& Asociar un nimero de teléfono
para recibir un cédigo

Figura 1.144.

vez de vifietas

Si se tiene que realizar una cita literal, se puede sustituir las comillas normales,
aumentando la fuente y cambiando de color para destacar mas la cita.

También los enlaces, que por defecto aparecen con un subrayado, se pueden mo-
dificar con un cambio de color y con el peso de la fuente.

Si se esta trabajando en un formulario, los checks y los radio buttons pueden

personalizarse.

€6 gente que ignora el
disefio, ignora a la gente

Frank Chimero

Informacion extra

Visita mi pagina para ampliar
informacién sobre tecnologias

Figura 1.145.

Tienes tu propio negocio

@ Presencial

Remoto

Introducir iconos en

Resaltar citas, enlaces,
checksy radio buttons
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Figura 1.146.
Utilizando bordes con
contraste

Figura 1.147.
Fondos de color

Anadir bordes con contraste

Un truco simple para afiadir un toque de disefio a una interfaz de usuario es agre-
gar un borde colorido en algun elemento de la pagina: puede ser en la parte su-
perior de una ficha, debajo de un elemento de navegacién o en la parte lateral de
un mensaje de alerta.

Documentacién

a Caracteristicas Precio Blog

Apartamento

Sitio ideal para
trabajar cenca del
centro

@ No autorizado

Para realizar esta operacion es necesario tener permisos
de especiales. Péngase en contacto con el administrador
del sistema.

RESERVAR

Cambiar el color de fondo

Incluso si haces un gran trabajo con la jerarquia, el espaciado vy la tipografia, a
veces un disetio seguird pareciendo demasiado sencillo.

Una excelente manera de romper la monotonia sin alterar drasticamente el dise-
fio es agregar algo de emocién a algunos de los fondos.

Se puede cambiar el color del fondo y de esta manera se enfatiza una ficha indi-
vidual. Este cambio de fondo se puede hacer hacia un color sélido, pero también
puede funcionar un degradado, siempre y cuando los colores no estén separados
mas de 30°.

Sélido Degradado

Apartamento

Apartamento

Sitio ideal para
trabajar cenca del

Sitio ideal para
trabajar cenca del
centro

645°

RESERVAR >

centro

645°

RESERVAR >

Espacios vacios

Muchas veces, cuando se hace un disefio de una web, se concibe cuando estd llena
de informacién, perfectamente colocada y simétrica. Hay que tener en cuenta que
la primera vez que se utiliza una aplicacién puede haber varias pantallas que no
tengan datos, ya que dependen del usuario y todavia no ha empezado a afiadirlos.
Ademas, esto ocurre la primera vez que el usuario entra y todavia estd evaluando
la validez y la calidad de nuestra web.
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Si se esta disefiando algo que depende del contenido generado por el usuario, el
estado vacio deberia ser una prioridad, no una ocurrencia tardia.

Hay que intentar incorporar una imagen o ilustracién para captar la atencién del
usuario y enfatizar la llamada a la accién para animarlo a dar el siguiente paso.

Figura 1.148.
Espacios vacios

Contactos + Contactos +

Sin contactos

Afiade un nuevo contacto

Si se esta trabajando en una interfaz con pestanas, filtros u opciones que tienen
utilidad solo cuando hay datos, se debe considerar ocultar estas opciones por com-
pleto cuando no hay datos. No tiene sentido presentar varias opciones que no
tienen utilidad hasta que el usuario haya creado algun contenido.

® ® Figura 1.149.

¥ Descuentos 1

Todos Activos Agendados Caducados
I Crear cédigo de descuento
@ wicio o @ micio g

© Productos
fh envios

Incrementa las ventas ofreciente
O rroductos descuentos a los clientes

D envios

Crear descuento

3 Descuentos ¥ Descuentos

descuentos a los clientes
Extensiones @ Extensiones

Incrementa las ventas ofreciente

Menos lineas de separacién

Cuando se necesite crear una separacién entre dos elementos, hay que tratar de
resistirse a colocar inmediatamente un borde.

Si bien los bordes son una excelente manera de distinguir dos elementos entre
si, no son la tinica manera, y usar demasiados puede hacer que su disefio parezca
abarrotado y desordenado.

Las sombras hacen un gran trabajo al delinear un elemento como lo haria un
borde, pero pueden ser mas sutiles y lograr el mismo objetivo sin distraer tanto.
Dar a los elementos adyacentes colores de fondo ligeramente diferentes suele ser
todo lo que necesita para crear distincion entre ellos.

Separar mas las cosas es una excelente manera de crear distincién entre grupos
de elementos sin introducir ninguna interfaz de usuario nueva.

Eliminar elementos
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Figura 1.150.

No hay que abusar
de las lineas de
separacion

©

Contactos

Q Buscar contactos o equipos

® Desarrolladores Equipo

Carlos Gil Miembro
® Maria Gémez Miembro
® Disefio Equipo

Contactos

Q Buscar contactos o equipos

® Desarrolladores Equipo
Carlos Gil Miembro

® Maria Gémez Miembro

® Disefio Equipo

1.12. Ejercicios de la unidad

Ejercicio 1.1: Redisefiar estas opciones de menu y el menu desplegable incorpo-

rando colores, iconografia, informaciéon afiadida. Aplicar todo lo aprendido.

Caracteristicas

Entorno
Notificaciones
Funnel
Noticias
Autématas

Panel de control

Documentacién
Referencias

Codigo

Ejercicio 1.2: Crear un panel de informacién de un usuario (nombre, email, teléfo-

Precio

Empresa

no y foto) que parezca que estd por encima del fondo.

Ejercicio 1.3: Realizar el disefio detallado de la siguiente interfaz.

Afiadir un nuevo comentario

Escribe tu comentario

Afadir comentario
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Ejercicio 1.4: Adecuar la foto y el texto para que se puedan ver perfectamente

Ejercicio 1.5: Dar color y volumen a la siguiente interfaz

Nombre completo

Juan Pérez

Email

juanperez@gmail.com

Repetir Email

juanperez@gmail.com

Teléfono

1150303456

Ejercicio 1.6: Cambiar la tipografia con serifa y dar color y volumen

125,00 € 50 ¥¢

Nombre del
Producto

Descripcién del producto,
caracteristicas. Descripcion
del producto, caracteristicas.
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Ejercicio 1.7: Diseflar una pantalla con un mensaje de error que comunique al
usuario que no se ha podido dar de alta porque la contrasefia es errénea y que
vuelva a introducirla o solicite una nueva en un enlace que esta sobre esa panta-
lla. Disenar ese mensaje para la web de una notaria.

Ejercicio 1.8: Disefiar el mismo mensaje del ejercicio anterior para una web de
pegatinas para ninos.

Ejercicio 1.9: Disefiar el mismo mensaje del ejercicio anterior para una web de
musica regueton.

Ejercicio 1.10: Crear una pantalla de mévil de ajustes con modo oscuro y volumen.





